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Ayuda a TOMMV a conseguir las 
noi»$ lín de curso y poderse Ir 
de vacaciones. {Pag. 11). 



MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n. fl 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n * 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante 




FORMAS DI PAGO 

« Enviando talón tencano nominaiivo a HotoDy Press í> A di apartado üc Curr^ü 
54062 de Madrid 

* Mediante Giro Postal*, indicando número y fecha de4 mismo- 

• Con tarjeta de Credilo (Vt$A o M ASTER CHARGE). haciendo constar su numero 
y fecha de caducidad. 



MAS SOFTWARE PARA EL SPECTRUM 128 



Los cosos de softwore se están volcando con 
el Spectrum 128, Evidentemente, Sinclair no 
ha querido cometer el mismo error que íuvo 
con el GL, y en ésto ocosión se ho asegurado 
de que su nuevo ordenador venga arropado 
con uno bueno cantidad de software. 

De es le modo, entre lodos están consiguien- 
do que el 12fl se convierto en uno de las má- 
quinas más potentes poro juegos. 

Hewson y Mirrorsoft son dos claros ex po- 
nen les de estas casas quena quieren perder 
el tren del 128, por lo que ya han llevado a 
cabo el lanzamiento de tres nuevos juegos, 

Hewson ho realizado «Tecnician Ted the 
Mego-Mix», basado en su popular personaje 
Ted, pero lógicamente con una capacidad da- 
ble de memoria- Algunos de los pantallas del 
nuevo programa han sido lomadas del ente- 
rro r, pero en con [unto resulta totalmente di- 
ferente- Sus características más destaca bies 
san su alio calidad gráfica y el excelente apro- 



vechamiento del chip de sonido AY-3-8912, 
el cual, can sus tres canales, amplía enorme- 
mente los posibilidades sonoras del Spectrum, 

Por su parte, Mirrorsoft también ha lanza* 
do, al mismo tiempo que algunos programos 
para el 548, como Crack it Towers, Biggles o 
The Giddy Game Show, dos Ututos para el 
SI 28: *Dr Blítzen and the Islonds of Arcanum* 
y «Stríke Forcé Harríer». El primero de eílos 
tiene como protagonista aí 
héroe de Dinamite Dan, que 
nos invito a participar en un 
orcade de más de 200 pan- 
tallas y el segundo, es un 
completo y sofisticado simula- 
dor aéreo. 

En definitiva, esto no es 
mos que uno pequeño parte 
de la larga listo de títulos que 
las casas tienen proyectada 
lanzar en un futuro muy pró- 
ximo. 




VISITANOS EN EXPO OCIO 

Y no te pierdas el cometo Holley 

Te esperamos, entre el 1 5 y el 23 de mar- 
zo, en el stand it.° K12Ü en el Potado de 
Cristal de la Cosa de Campo de Madrid, pa- 
ra enseñarte personalmente nuestras nove- 
dades, 

AdtíTsái, tenemos 
muchos regalos pora 
ti, desde una cámara 
fotográfica hasta un 
ma g n í f i c o tel e s t o - 
pió para que pue- 
das ver el cometo 
Halley. 

No lo deje* pasar, 
tenemos muchas 
sorpresas que te 
agradarán. 

Y recuerda 
que te estare- 
mos esperan- 
do. 




HOBBY PRESS; editamos para gente inquieta. 



BOMB JACK, 

el nuevo éxito de Elite 



Elite continúo reo lijando ver- 
siones paro ordenadores perso- 
nales de Fas programas que han 
olea ruad o un alto grado de po- 
pularidad en las maquinas de v¡- 
deojuegos de los billares. Su pri- 
mero tentativa la llevó o cabo 
con Comando, con el cual logró 
un más que notable éxito entre 
los usuarios, y ahora se lanza a 
lo aventura can Bomb Jock, en 
sus respectivas versiones paro 
Spectrum, Commodore 64, BBC 
y Amstrad. 

Este Bomb Jock ei un orcode 
olt amenté odictrvo, que a buen 
seguro representará un nuevo 
éxito para Elite, en el cual uno 
especie de super ratón debe pa- 
searse por diferente* ciudades y 
escenarios del mundo recogien- 
do todos los bombas que sus 
enemigos le per mitón. 

Lo conversión pora ordenador 
de este programa ho sido mucha 
mejor realizado que la de Co- 
rrí and o, pues ha sido capaz de 
conservar toda su Fuerza grafi- 
to, así como la rapidez y gran 
movilidad del personaje, la cual 
hace que Bomb Jack seo un pro ■ 
gromo técnicamente bien reali- 




zado, además de entretenido y 
altamente adjetivo. 

En otro orden de cosos, pare- 
ce ser que el lanzamiento en 
Gran Bretona del esperado In- 
ternational BnsketbolL ha resul- 
tado un rotundo fracaso debido 
a que el juego presenta algunos 
inconvenientes en su programa- 
ción, por lo que se han vista obli 
gados g solicitar o sus distribui- 
dores la devolución de los copias. 



DISPONIBLE EN ESPAÑA 
E L PRIMER RATON 
PARA SPECTRUM 



En estos días, ha hecho apa- 
rición en el mercado español el 
primer ratón para el Spectrum, 
el STARMOUSE, en cuyo lote* 
asequible por unas 10,000 
ptas. ( se incluye además, un 
pequeño ínter face para ser co- 
nectado en el slot trasero del 
ordenador y un programa para 
sacar el máximo rendimiento 
de este peculiar periférico, el 
STARDRAW, 

El STARMOUSE, que es uti- 
tizable en el Spectrum. Spec 
trum + y Spectrum 128 t está 
basado fundamentalmente en 
un sistema de iconos, el cual 
consiste en representar las 
funciones a través de sencillos 
dibujos, lo que le permita una 
rápida comprensión y una gran 
facilidad de manejo de sus 
múltiples posibilidades. 

Las características genera- 
les más importantes del Star- 
draw son las siguientes: 

— Brochas y gomas de 
ocho tipos diferentes 

— ZOOM de 74 aumentos 

— 55 tipos de tramas rede 
fintbles 

— Traslación de zonas de 
pantallas 

— Superficie real de dibujo 
de 239 x 175 puntos 




— Volcado de pantallas en 
impresora 

— 5 estilos de caracteres 
para textos 

y otras muchas acciones di fe 
rentes que hacen de él un pro- 
grama verdaderamente poten- 
te con el cual es posible real i* 
zar, con suma facilidad, fos di- 
bujos más complicados en la 
pantalla del ordenador. 

Por fin, los usuarios de 
Spectrum podrán disfrutar de 
las múltiples ventajas que un 
ratón, el STARMOUSE en este 
caso, puede ofrecer. 




AQUI LONDRES 



■ Yo se puede odqui- 
rir otro ratón poro 

Spectrum. Kemp 
stan, lo compañía fa- 
mosa por sus joysticlu, 
ha fabricado un ratón 
con su correspondiente 
interfoce* El conjunto, 
que viene con uno co- 
pia de «ARTSTUDIQ», 
se vende por 70 libros. *AftTSTUDlO», es un 
medio excelente que permite dibujar en ta pon- 
to! lo de múltiples mañeros. Puede usarse con 
un ¡oysíick y un teclado, pero adquiere su má- 
xima utilidad si es utilizado con un ratón. 

■ Un buen número de cosos de software, 
principalmente aquéllos que piden un olio 

precio por sus productos, no están contentas 
con lo inclusión de software barato y cin 
las de compilación en las Üstas de éxitos. Por 
esta razón, se ha encargado a Gallup, lo or ■ 
gonizoción que investiga este mercodo v que 
facilita las fistos de éxitos, la producción de dos 
listos diferentes, una que incluyo software ba- 
roto y compilaciones y otra de juegos de pre 
cías na reducidos. 

■Uno reciente lisia sobre los nuevos 
éxitos indica que en los últimos cuatro 
meses el 47 por 100 de éstos eran de simula- 
ciones deportivas, como por ejemplo: Dotey 
Thompson Supertest y Way oí The Explodíng 
Fist. El 24 por 100 se lo llevó el tipo de juegos 
de fuerza masculina como Rombo y Comando, 
mientras que los éxitos de aventuras como Foir- 
light, se apuntaron el 1S por 100 restante. 

■ Una nueva utilidad Ha modo «Are a de 
Dra am» ha sido pu blicada por Genera - 

tion 4, la cual te posibilita pora designar y crear 
tus propios juegos tipo a re arfe- Con la ayuda 
de un ratón o un joystick puedes dar forma a 
tus juegos simplemente con seleccionar elemen- 
tos de sus propios menús. Su precio actual, de 
cerco de 1 5 libras, no resulta , evidentemente, 
del todo borato, pero dadas sus múltiples po- 
sibilidades, realmente merece lo pena- 
De nuestro corresponsal en Londres ALAN HEAP 



SWEETACORN: BELLOTAS DULCES PARA LA SOFTCARD 



En las últimas fechas están comenzan- 
do a hacer su aparición en el mercado al- 
gunos programas que utilizan este nuevo 
y compacto soporte de información que, 
meses atrás, fue lanzado con el nombre de 
Softcard, 

Esta particular tarjeta lleva incorporado 
un IC chíp de reducidas dimensiones y su- 
perfrcie plana capaz de aportar hasta un 
meqabite de memoria, por lo que las posi- 
bilidades que ofrece son verdaderamente 
considerables. 

Por ejemplo, la Softcard puede ser uti- 
lizada, además de como expansión de 
memoria, como un soporte íiabfe y de 
carga casi instantánea o como perfecto 



sustituto de un cassette o de un disco 
Por el momento, la Industria del software 
es la que le está intentando sacar el mayor 
rendimiento, ya que además de ser un duro 
obstáculo para la piratería, supone un so- 
porte barato y seguro para sus programas. 

Sweet Acorn es uno de los primeros jue- 
gos que utilizan este revolucionario si ate 
ma F que puede ser aplicado en cualquier ti 
po de ordenador, pero que K lamentablemen 
te, presenta el pequeño inconveniente de 
que en la actualidad su precio es bastante 
elevado (unas 4,000 pesetas, aunque es de 
suponer que si la Softcard llegase a alcan- 
zar mayor éxito, estos costos se verían sen- 
siblemente reducidos. 
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[Solicítalo antes de que se agote! 
Hay un número limitado de ejemplares 



i 



■ 



n basic 
r todas 




DEJATE de complicados e incomprensibles sistemas 
de aprendizaje. Conoce de una vez por todas lo que 
es el Baste. Es más sencillo de lo que crees, porque aho- 
ra tienes algo que esiabas esperando nace mucho tiem- 
po- MlCROBASlC. una edición corregida y revisada del 
lamoso curso publicado por MICROHOBBY SEMANAL. 

MICROBAsic es el libro que le enseñará a ser un ex- 
perto en programación Aunque hasta añora sólo hayas 
utilizado tu Spectrum para jugar 

MICROBASIC le introducirá, paso a paso, en e> Ba- 
sic. Con ejemplos claros, sencillos y prácticos que irán 
adquiriendo complejidad según vayas aumenlando tu ni- 
vel Hasta llegar a dominarlo por completo 

Aprovecha esta oportu- 
nidad, porque ahora si 
puedes negar a conocer 
a fondo tu Spectrum. 
Ahora, por fin. a tu al- 
cance el método más 
claro y completo de 
programación en 
Basic publicado 
hasta el momento. 





Re«rto o 
copia este cupón y 
envíalo o 

HOBBY PRESS, 5, A. 
Apartado de Correo 
Alcobendo* (Madrid) 

Nombre 

Apellidos — 

Pircctrdn _ 

LocoUdad 



Código PoHal 

Otico f«ibif en mi domidio el libro MlCKOBASlC gl prtoode 1 750 pía» 
(IVA diluido). El importe ta p 09 oré: 

Medio nr* late* barcario adjunto o nombre de HQBBV PRESS, S, A. 

Mediante tarjeta de credita 

Número de ia tarjeta 

Fecho de coduerdad de la rarjeso 

Medíanle giro posid n.* 



Coníra reembolso (tupone 75 pta. de gasto* de envío) 
Fecho y firma 



UN BUEN «FIN» 

A menudo interesa que 
un programa elaborado por 
nosotros mismos finalice 
con algo más de originali- 
dad que los Clásicos infor- 
mes 9: Stop sialement (si se 
incluyó la orden STOP), oí: 
OK, si el programa termina 



sin más al llegar al último 
número de línea. 

Para que nuestros finales 
sean más espectaculares, 
Javier Beiengucr nos acon- 
seja que incluyamos la si 
guíente linea en lugar de lo 
anterior: 



10 RRNDOMIZE USP 4?0t> 



El resultado es el conoci- 
do C Sinclair Research Ltd, 
impreso en la parte interior 
de ta pantalla, pero con la 
particularidad de no borrar 
ni ef programa ni Jas varia- 



bles, Permanecerá así has- 
ta que se pulse una tecla, y 
detiene siempre el progra- 
ma como podría hacerlo el 
STOP. 



PARA TU PANTALLA 



José Manuel G. Zamora- 
no nos envía dos trucos que 
tienen mucho que ver con la 
pantalla de nuestro ordena- 
dor. 

Uno P es un pequeño pro- 



grama en Código Máquina 
que produce un bonito efec^ 
to en la pantalla, al que ha 
llamado rotación de carac- 
teres. El programa cargador 
en Basic es el siguiente: 



10 CLEfiR 59999 FijP 1-60000 TO 
t-0O¿9 *EhD * POKE i,a; NEXT i 

20 OPTA 6 .8 .33,0 ,64 . 17 .S55 pS3 > 
126 t 15 - 119 ,35 - 122 , 179 . 27 . 32 - 247 * 
197,1,200 ,200 11 , 121 , Í76 ,32 .251, 
193 ¡ 16,229,201 

30 LIST LIST LIST RftNDOM 
IZE U5P 60(^*5 &0 TO 40 



Una vez lo hayamos eje- 
cutado con RUN> podemos 
poner en la pantalla cual- 
quier texto o dibup y hacer 
funcionar ei programa con 



RANDOMIZE USR 60Cfl)e. 

La velocidad con que se 
ejecuta el programa Código 
Máquina se puede modifi- 
car cambiando ef valor de 



los dos 20C en los DATAS 
El otro programa sirve pa 
ra borrar la pantalla de una 
manera más elegante que 
con el consabido GLS, 



Al igual que en el ante- 
rior, los 2WB determinan la 
velocidad con que se ejecu- 
ta. 



10 CLEfiR 59999 FOR i =60000 TO 
6O043 PEñD a POKE i.a NEXT i 

20 DfiTfi 33,0.63,17,1,88.1.255. 
2 54 , 56 , 237 , 176 f 6 , 8 , 33 ¿ G , 64 , 17 ¿ 2 
55,23 , 126 . 203 ,63 ■ 1 19 , 35 122 . 179 . 
27 .32 .246 - 197 , 1 200 . 200 .11. 121 < 1 
76 . 32 .251 . 193 . 16 .226 .201 

30 LIST LIST LIST RflNOOM 
IZE U5R 60000 GO TO 40 



EFECTOS DE COLOR 



Esta pequeña rutina de 
Enrique Mur, sirve para 



crear efectos de color en el 
borde de la pantalla. 



10 P 0P b=±$e\&Q TO 600ÍO 

£0 PEPD V POKE S,V! ne*t a 

■■r C-«Tfl 33 .63.5, 229, 33 . 128,2© , 

20? .12? 40 . 3 ,33 . . 15£ , 12 , 5 . 1 9 , 22 1 . 

43,243 -6¿ 

40 CPTO 5,71,16.254,211,254 23 

S , 15 , 6 .. 100 , 45 - 32 , 245 , 5 . 37 242 1 1 

3 , 234,201 

50 PANCHO" IZE USR 60000 



MAS EFECTOS 

Este truco produce efec- 
tos especiales de Bordee v 



se lo debemos a Roberto 
Rodríguez- 



10 OUT OUT SSA,165- Oü 

¿:~-i ; = t s: to 10 



En este espJCfr tamban tfrYflrt ^ 
bkla k» <rucos QUE nue SlfOS iQClfr 

m QUtofflfi pfoponif . 

Para eJto, no itenen más qua enviar- 
tos por correo a MICRQHOBBY. 
O 1 La Granja, &. Foltoooo jrKfyflrtal 
de Ateoüwndaa {Madrid!. 




ESCUELA de INFORMATICA 
APLICADA 

CENTRO HOMOLOGADO Y 
COLABORADOR DEL INEM 

■O/ftSOdtf íNtCIAOON 

IBMmt 

Diploma PROGRAMADOR BASlC-i 
* INFORMA TICA BASICA 

|lfem| 

Dwom, PROGRAMADOR EN 6AS¡C 
- PROGRAMACION AVANÜkÜA 

Opteme: M ASTER EN PROGRAMACION 

Dirigido a mayores de 12 anos, 

CIUDAD fe tos PERIODISTAS 
Avda. HtíTtri Oru. 1T1 hlfl» 
Fntnie ¿I msiiiuio M. Herntra Oria 

I OQAS UkS CLtéfó SON HMttCtó CON 
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PROGRAMAS MfCROHOBBY 



MARTE 



Pablo ARIZA 



Spectrum 48 K 




Nuestra misión, en esta ocasión, se 
traslada al espacio, concretamente al 
planeta Marte donde hemos de poner 
freno a la situación caótica creada en estas 
latitudes. 



Este pianola se ha visto acosado por 
una plaga de sangrientos desertores del 
sistema Omcga, ¡mentando apoderarse 
de Marte sea como sea. 

Nosotros, siempre a! servicio del bien 
y la justicia, seremos los encargados de 
mantener é orden e impedir a los orne- 
gámenos llevar a cabo sus intenciones... 
¿Lo conseguiremos? 

InMnicciones paru ínirtiriucir t-l 
eiidi^ii ¡maiuina 

I C oger una cima virgen y preparar- 



1 PÜPER O IWK O ttOROCR O 
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la para grabar el programa Üasic y d 
programa generado en eódigo máquinan 

2. Teclear el listado I >' grabarlo con 
SAVE « < nombre > n LINE Id, 

3. Caryar d Cargador universal de 
código máquina, y teclear el lisiado 2. 

4. Una vez introducidas todas las lí- 
neas, realizar un DUMP en la dirección 
47m 

5. Salvarlo a continuación del lisia- 
do 1 , con SAVE « < nombre > » CODE 
47300, 4739. 
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TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA- 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO, 
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Spectrum 16 K 



Sobran las palabras para comentar este juego ya que el título da por 
sí mismo bastantes pistas, 

número de goles al equipo contrario* 
Así que, practica y gana.*, 



tt!i:lc;irlo h veremos cu b 
talla un v anipo Je fúibol en el que ju- 
garemos en rcprewnl ación de un equi- 



po contra el del propio ordenador. 

Lo mismo que en el deporte rey. 
nuestro objetivo será meter el mayor 
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TOMMY. Vtdeooventura. Fu tu re Star, 

EN BUSCA DE LAS NOTAS 

Tommy es uno de los títulos lanzados por el ya conocido 
sella Future Star. Sin embargo, a pesor de trotarse de 
la primera creción de un joven programador/ llama 
bastante la atención por la buena calidad de sus 
gráficos y por su alto grado de adiccián* 



Con Tommy nos intro- 
ducimos de lleno en 
el peculiar mundo es* 
colar, y de la mano de este 
simpático, pero feo perso 
naje, vamos a dar mil y una 
vueltas por un hipotético 
instituto en busca de las 
tan anheladas para unos y 
temidas para la gran mayo 
ría, notas escolares. 

Resulta que este desali- 
ñado y mellado estudiante, 
como todo buen alumno 
que se precie, desea, una 
vez que ya ha finalizado et 
curso, recoger sus notas lo 
más rápidamente posible y 
largarse cuanto antes a pa- 
sar unas merecidas vaca- 
ciones en algún lejano y 
exótico país* 

Pero sus profesores, que 
no le tienen en mucha esti 
ma, se han ido sin decir ni 
adiós y le han dejado sus 
calificaciones repartidas 
por todas las clases e ins- 
talaciones del instituto, por 
lo que Tommy se las va a te- 
ner que ver y desear para 
hacerse con ellas, y poste* 
nórmente, llevarlas hasta el 
aula de Viaje Fin de Curso 
Las notas que debe en- 
contiar corresponden a las 
asignaturas de Matemáti- 
cas, Ciencias. Literatura y 
Dibujo, y para ello deberá 
entregar en las aulas co- 
rrespondientes una serie de 
objetos de la más variada 
naturaleza, pero lodos ellos 



relacionados de alguna ma- 
ñera con el tema en cues- 
tión. Ahora bien, os adverti- 
mos que el dar con los ob- 
jetos adecuados puede re- 
sultar una tarea agotadora, 
pues para averiguar cuál es 
la combinación apropiada 
de entre decenas de cosas 
como fotocopias, guisan- 
tes, huesos, balanzas, le* 
tras, calculadoras, pilas, 
joystícks, moscas, compa- 
ses, gomas, libros, botellas 
de alcohol, pólizas, ek 
etc„ etc. va a costamos 
más de uno y más de diez 
paseitos por todo lo largo y 
ancho del instituto. 

Pero bueno, tampoco va- 
yáis a pensar que van a es 
tar lodos ahi puestecitos en 
un estante y que nosotros 
vamos a cogerlos con toda 
tranquilidad, pues para lle- 
gar a encontrar algunos de 
ellos tendremos que ir a 
ciertas habitaciones, donde 
habrá algo que nos permiti- 
rá entrar en otro lugar, co- 
ger otra cosa que luego nos 
servirá para llegar hasta 
otra, la cual a su vez_ en 
fin, todas esas cosas que 
pasan en las vi deoa ven tu- 
ras que surgen de las retor- 
cidas mentes de los progra- 
madores y que hacen que 
luego nos mantengamos 
largas horas ocupados pe- 
gados a la pantalla de núes 
tro monitor. 

Mas no penséis que aqui 



se acaba la 
cosa t pues 
las califica 
clones las ten 
dremos que ir 
entregando en 
la sala del Viaje 
Fin de Curso, en 
un orden establecí 
do. para crear un código 
que será el que irá forman 
do un puzzle con una boni 
ta postal del lugar al cual 
vamos a viajar, que puede 
ser uno de los siguientes: El 
Polo, Hawai, Suiza o Egipto 
Ahora ya. por fin. Tommy 
estará en disposición de ha 
cer sus maletas y dirigirse 
rápidamente a la Agencia 
de viajes y sacar el pasaje 
de avión que le conduzca al 
lugar donde podrá disfrutar 
de su tan merecido desean 
so 

Toda la acción, como es 
de suponer, transcurre en el 
interior del instituto, es de- 
cir, entre sus numerosas 
aulas, laboratorios, pasillos, 
secretaria e incluso, hasia 
en los servicios, lugares 
que se nos presentan en 36 
pantallas diferentes llenas 
de colorido y de múltiples y 
originales formas. 

Cada una de estas panta- 
llas está realizada con un 
gran lujo de detalEes gráfi- 
cos que hacen de Tommy 
un programa con una gran 
calidad de diseno, por lo 
que además de divertido, 




este juego resulta, como 
podréis comprobar en las 
fotografías que os presenta 
mos, bastante agradable 
gráficamente. 

En la pantalla, además 
de los escenarios donde se 
desarrollan las peripecias 
de Tommy. aparece en su 
parte inferior un pequeño 
«panel de mandos?» donde 
se nos indica los dos obje- 
tos que llevamos en ese 
momento* el puzzle que te- 
nemos que completar y un 
particular billete de 1,000 
pesetas, que représenla la 
vida que nos queda 

En definitiva, y llegando a 
la hora de las conclusiones, 
podemos decir que Tommy 
es un gran programa, boni- 
to y bastante adictivo 
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ALBERTO SUÑER 



LA PROGRAMACION 
COMO ARTE 

Alberto optó por la aventuro,, le interesaron 
los ordenadores y sin más dudas, decidió 
que su futuro era ser programador* El sueño 
se hizo realidad y tras la publicación del 
primer trabajo por MICROHOBBY y su 
segunda obra, TOMMY por FUTURE STARS, 
este joven programador puede encorar la 
vido con optimismo. 



—¿Cuánto tiempo Hevas 
programando, en qué orde- 
nador empezaste y por qué 
te interesó hacer software? 

— Empacé hace un año, 
hice un programa para Mi 
crohobby que me publica- 
ron y después hice el 
TOMMY Que sale ahora con 
la nueva maíca, FUTURE 
STAHS, de programas a ba 
jo costo que saca DINAMIC. 

La programación me inte 



resó desde que la conocí, 
tema curiosidad de saber 
como funcionaban las má 
quinas, empecé con un 
Spectrum y ahora estoy tra- 
bajando en Amstrad 

—¿Cmes que es más in- 
teresante ef Amstrad por 
tas posibilidades que ofre- 
ce o no? 

El Amstrad no me aca- 
ba de convencer. En modo 
1 se pueden hacer grandes 
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cosas como en el Spec- 
(rum. pero estás limitado a 
4 colores. El tratamiento de 
pantalla es muy distinto, Yo 
lo veo más flojo que el 
Speclrum. Ahora que tanv 
bien tienes cosas muy bue- 
nas, el sonido por ejemplo. 

—¿Qué cosas valoras 
más de tu programa 
TOMMY? 

— Para mí tiene mucho 
rnlerés, está en la linea de 
tos programas de MIKRO- 
GEN de la saga de los 
WALL Y, quizás lo mejor 
sean los gráficos. 

—¿Crees que et tema del 
tratamiento gráfico es muy 
importante de cara a que el 
programa tenga éxito? 

—Está claro, los gráficos 
es lo primero que entra por 
los ojos, te prepara para 
que el programa sea bueno. 

—¿Consideras que pro- 
gramar en ensamblador es 
muy difícil piensas que no 
hay mucha gente capacita- 
da para el código máquina? 



—No. capacidad puede 
tener todo el mundo, lo úni- 
co que pasa es que hace 
falta muchas horas. Para 
aprender hace falta mucho 
tiempo. El código máquina 
es tan fácil como otros len 
guajes o incluso más, lo 
único que sucede es que al 
tener tantas instrucciones y 
tantas cosas cuesta mucho 
más tiempo el periodo de 
aprendizaje, 

—¿Cuáles son tus em- 
presas y programas ingfe 
ses preferidos? 

—ULTIMATE es la mejor, 
sin duda alguna, y los pro- 
gramas que más me gustan 
son: NIGHT LÜRE, UNDER* 
WURLDE, SABRE WULF. 

—¿Cuando UL TIMA TE hi- 
zo la rutina de FfLMATIQN 
y revolucionó las técnicas 
de programación creó un 
precedente, piensas que in- 
vestigando se puede canse* 
gutr innovar de esa manera? 

—Se puede hacer cuai^ 
quier cosa, sólo se necesi- 
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la imaginación, tiempo y sa- 
ber lo que quieres; se pue- 
de hacer cosas maravillo- 
sas. 

—¿Cuántas pantallas tie- 
ne tu programa , TOMMY? 

—Tiene 36 pantallas. 

—¿Consideras que es im- 
portante y necesario que un 
programa tenga muchas 
pantallas para ser intere- 
sante o al contrario, pien 
sas que pocas, pero buenas 
es mejor? 

—Bueno depende del 
juego, en principio el que 
tenga muchas siempre es 
una ve ni aja porque tía más 
variedad al programa, 

—¿Piensas que la infor- 
mática tiene una gran capa- 
cidad de desarrollo? 

— Esto no ha hecho más 
que empezar, los pesimis- 
tas son los que no tienen 
imaginación, el sector infor- 
mático tiene amplios hori- 
zontes por la imaginación 
de las personas que están 
en él 

— ¿Tienes idea de cómo 
va a evolucionar el mercado 
del software para et ocio? 

—Puede ir por mMes de 
caminos. El ordenador de 
juegos seguirá en la línea 
del actual y aumentará con- 
siderablemente !a memoria 
de pantalla en estas máqui- 
nas. 

—¿Qué opinión te mere- 
ce el Spectrum 128 K crees 
que tiene futuro? 

—Ningún futuro, el Spec- 
trum 48 K es un ordenador 
pensado para juegos, el 
128K sin disco sigue siendo 




para juegos y al ser compa 
tibie con su predecesor po- 
cas empresas desarrollarán 
programas específicos para 
él. 

—Háblanos de la pirate- 
ría, cómo convencer a ta 
gente del problema que su* 
pone esto. 

—El tema es muy grave. 
Pienso en mi trabajo, estar 
trabajando medio año en un 
programa y descubrir que te 
destruyen tu estuerzo en un 
rato. Verdaderamente es in 
justo, 

—¿Qué te dirías a un cha* 
val que quiera ser progra- 
mador? 

—Que comience con un 
buen libro de código máqui* 
na que te explique todas las 
instrucciones que tiene el 
Z80 y después leer revistas 
y echarle horas al tema. 
Aprender a programar es te- 
ner muchos fallos y la ma- 
quina te ios dice. 

—¿Cómo fue el proceso 
de creación de TOMMY? 



— Me plantee hacer un 
programa tipo M1KROGEN 
y dedicarme al tema de for- 
ma profesional Comencé a 
programar por la noche ya 
que trabajaba durante el día, 
y después de hacer un ma- 
pa me meti de lleno en los 
gráficos. Tardé un mes en 
acabarlos y quince días 
más para et programa, 




CONCURSO 
FUTURE STARS 

Sorteamos 12 magníficos halo* 
nes de baloncesto MOLTEN 
JB77, modelo oficial del 

MUNDOBA5KET 96, 

rado en 9700 pesetas, enlre todos 
Aquellos que envíen a la redacción 
de MICROHOBBY las ros 
puestas corréelas al stgubente cues- 
tionario en el cupón que se inserta 
en la página 34. adjuntando las ins- 
uccioñes del propina 
TOMMY original ¡novaren loto- 
copras] Sr deseas recuperarlas in- 
cluye sobre con tu dirección y fran- 
queo. 

PREGUNTAS 

1 ¿Guamas pantallas dislrnías tie- 
ne el programa TOMMY? 

2. ¿Qoc precio tienen en el merca 
do los programas de FUTURE 
STARS' 

3. ¿Cuántos programas ha sacado 
al marcado, ñasia el momenio FU 
TURE STARS 7 

4. ¿Qué número tiene en el Spec 
trum el color del caballo blanco de 
Sanhago 7 
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H.E.R.O. Arcade • Activisión 



RESCATE EN LA MINA 



roe, como su propio nombre 
índica, que debe rescatar 
del fondo de una mina al 
mayor número posible de 
trabajadores que han que- 
dado presos en ella. ¿Y qué 
es lo que tiene que hacer 
que rebulla tan divertido?. 
OS estaréis preguntando, 
pues se traía de que para 
llegar hasta cada minera, 
tiene que ir descendiendo 
por unas inirincadas galo 
rías llenas de peligros, co- 
mo arañas, murciélagos y 
otros bichos repelentes, así 
como de zonas mortales y 
fosas acuáticas. 

Para poder sortear todos 
estos obstáculos, Roderíck 
Kero, que así se llama el 
hombre, dispone de dos ar* 
mas fundamentales, ade- 
más, por supuesto, de su 
astucia y pericia: un auto 
propulsor y unos cuantos 
cariuchos de dinamita. El 
primero le permitirá despla- 
zarse libremente en cual- 
quier dirección y los según 
dos le servirán para quitarse 
de enmedio cualquier pared 
(siempre que no sea dema- 
siado gruesa) que le impida 
continuar su camino, 

Asi escrito sobre el papel, 
quizá no parezca un juego 
excesivamente atractivo, 
pues el tema es de lo más 
norma lito aparen temen te, 
sin embargo, como ya os di- 
jimos antes, a la hora de la 
verdad, HERO resulta bas 
tante entretenido y. a medi- 




HERO es uno de esos & 
picos (uegos que a 
simple vista parecen un 
auténtico rollo, Esto se de 
be principalmente a que sus 
gráficos están diseñados 
de una manera demasiado 
geométrica y excesivamen- 
te lineal, lo que le da un as 
pecto muy simple y sobrio 
Sin embargo, cuando llevas 
un rato jugando (tampoco 
hace falla mucho tiempo), 
te vas metiendo cada vez 
más en él y se convierte, de 
la manera más inesperada, 
en un juego de lo más adíe 
tivo. 

HERO consiste en un hé 




da que vamos aumentando 
los niveles de dificultad, se 
hace más y más adictivo. 

Es, en definitiva, un jue- 
go que merece la pena ver- 
se, y jugarse. 



1 1 i i -i 




THE TRANSFORMERS • Otean 



EL CUBO FN ERG ETICO 



*Tihe Transformen es un 
X programa basado en 
los populares juguetes del 
mismo nombre, cuyo pecu- 
liar diseño les permite con 
vertirse desde potentes y rá- 
pidos vehículos de ruedas a 
destructivos y recios robots 
de combate- 

Y como suele ocurrir en 
estos casos, los programa- 
dores que han realizado es- 
te juego, han cogido a estos 
famosos personajes, les 
han situado en un ambien- 
te adecuado y les han bus- 
cado una fantástica misión 
que vaya acorde con sus 
características. Así. ha sur 
gido este The Transformen 
cuya acción nos transporta 
a una embarazosa situación 
para la Tierra, la cual ha si- 
do alacada por los Decep- 
tions, unos monstruos me* 
tá lieos de otro planeta quie- 
nes tendrán que enfrentar- 
se cara a cara con nueslros 
héroes, los Autobots 

Estos tendrán que traba- 
jar en equipo si quieren He* 
var a buen término su 
arriesgada misión y conse- 




guir asi. entre todos, encon^ 
trar las cuatro piezas del 
Cubo Energético Autobóti 
co de entre la enrevesada 
maraña de tuberías y vigas 
que componen este pecu- 
liar escenario. Cada vez que 
logren hacerse con una de 
estas porciones deberán lle- 
varlas hasta el centro gene- 
ral donde las guardarán 
mientras continúan con su 
afanosa búsqueda, Pero 
también deberán vigilar 
continuamente este centro. 
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ya que los Deceptíons in- 
tentarán con todos los me 
dios a su alcance robarles 
las piezas y desbaratar asi 
toda su costosa labor. 

La misión concluirá con 
éxito cuando se hayan con 
seguido llevar las cuatro 
piezas al centro y se en- 



correr, volar o la de transfor- 
marse, los cuales resultan 
bastante atractivos y muy 
bien realizados Los gráfi- 
cos y el colorido también 
dan la talla, y sin llegar a 
ser demasiado artísticos y 
complicados, son lo sufi- 
cientemente originales y 



ARCHON - Electronics Arts 




cuentren todas allí reuni 
das. 

Esto es todo lo que os 
podemos contar acerca del 
desarrollo del juego, que co- 
mo podréis intuir, resulta 
bastante movídito y muy en- 
tretenido, En cuanto a los 
aspectos visuales del mis 
mo> cabe destacar el estu- 
pendo movimiento de los 
robots, tanto a la hora de 



vistosos como para resultar 
agradables a la vista. 



Pf\ 4-4 



muí 



EN BUSCA DE LOS 5 PUNTOS 



ARCHON representa la 
eterna lucha entre la 
luz y la oscuridad en un 
contexto de acción y estra- 
tegia entre dos fuerzas 
opuestas de la mitología y 
ta leyenda. La luz y la oscu- 
ridad lienen el mismo nu- 
mero de tropas, igualadas 
en poder, pero no idénticas. 
Su objetivo, sin embargo, es 
el mismo: conquistar los 



arena de combate, En esta 
fase el juego se desarrolla 
en forma de A r cade, donde 
la habilidad de esquivar y 
atacar al enemigo debe ser 
demostrada para poder so 
bre vivir. 

La pantalla estratégica 
cambia de color en algunas 
casillas. El tono puede ser 
claro u oscuro, según un ci* 
cío previamente definido 




CINCO PUNTOS de poder o 
eliminar a la facción opues 
ta. 

Las liguras que eres ca 
paz de manejar en este evo- 
lucronado ajedrez son 
Ogros. Manticoras, Caballé- 
ros. Valkirías, etc. 

Hay dieciocho piezas y 
un total de ocho especies 
distintas en cada bando 
Ninguna figura del bando 
de la LUZ es igual a las de 
la OSCURÍDAO, 

ARCHON se juega en 
dos pantallas distintas. En 
la primera se muestra la po 
sicíón estratégica que ocu 
pan cada uno de los seres 
que compiten en esta con- 
tienda. Aquí, los dos ban- 
dos maniobran por turnos 
alternativos hacia posicio- 
nes más favorables. En el 
instante en que coinciden 
en una misma casilla dos fi- 
guras de bandos enemigos 
se produce entre ellas un 
encarnizado combate y el 
juego salta temporalmente 
a una segunda pantalla, la 



Las figuras de la LUZ son 
más poderosas en las casi- 
llas claras, mientras que tas 
figuras de ta OSCURIDAD 
son más fuertes en las zo- 
nas oscuras. Por tanlo. an- 
tes de enlabiar un combate 
en una determinada casilfa 
es muy impórtame observar 
cuál es el color del campo 
de batalla. 

Cada uno de los persona- 
jes de este juego puede rea* 
lízar movimientos distintos, 
con distinto índice de fuer 
¿a, poder y desgaste. 

Se trata, en definitiva, de 
una apasionante y moderna 
visión del clásico ajedrez 
que sin duda hará las deli- 
cias de pensadores y aman- 
tes de la estrategia, 

iinii 
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MICKIE 



Esta semana «estrenamos» justicieros, 
ocho jóvenes que estarán algún tiempo 
con nosotros, Y pora que vayan cogiendo 
práctica, han iniciado su difícil trabajo 
enjuiciando a un auténtico casanova 
llamado Mickíe, una creación de Imagine. 



^Dificultad de movimiento* 
m positivo 

Sonido muy buena, a pewt deque a ta lar- 
de) juego carezca de el. La graduación 
s,u dmcullod es ponhva, que i* va incre- 
mentando en i» fvcww pcníoJfoi. la ao> 
**dod que ofrecen el ¡oy$bck o teclado san 
aceptable* y íoh'sFociow. 

• NEGATIVO 

Ma «tan muy bien tai gráfico*, roaro en lo 
que ve refífit a leu personajes como o fes- 
ros de la paniolla. El movimiento a* cade- 
ra con talado, « hoce dAeuhoso. Lo pert 
pecftvo de Jov pervonoft* en el exenano, ae- 
ia bastante que deieaf. 
Puniuacwnr i 

*Un poco monótono* 

» positivo 

AJ lerminar la carga vueno una candan muy 
bien conseguida de los. beaiMev Loi grad- 
een, sin lega* a ver excelentes le dan una 
gran «itoudad al ruego, 

• NEGATIVO 

La paca variedad' di 
ponlabilchgC«rfujtlQr 

Uft pOCQ mono-tono. 

Pvnruaticn: 7 

JrffSe n íOt^íO uní ".«i 

Ü#¡e*. titán/o*. Ca- 



ffüfí /uego ameno * 

• POSITIVO 

Es. uftpro^amoñginalen tenido y muyey 
pecidmenie d contenía cW juego. Gwdh 
fauliod y muy adktivo. 

• NEGATIVO 

Su gran defecto el que te han descuidado 
baitanie de loi grataos y lo que podía ter 
un buen pego, ve quedo umplemente, en un 

juego ameno. 
Pgn'uac^cn. 7,5 
Juon Múrttssim. iSañoí 
fjñjcrWe Vaknda 



«La músico es magnífica* 
• POSITIVO 

Lo preventocion «lo muy bw Lo muvka « 
mqgnfico. ledeAñir lm ledo» de control ei 
uno ventaja ya que hace mai camodo eJ 
luego. Lo diiiculíod no es siempre la muma 
una que « progresiva . Lm gráficas son muy 
buena* y el mowmienro ti la bavfonte rápi- 
do Dora crear adteoon. 



• NEGATIVO 

El color puede crear dificultad para bs uvuo- 

fía* con leteviioí en b/n ya que alguna* ab 

¡etoi no ie efe tinguen bien. El sanido durante 

el juego no ei muy brüonie. 

Puftruoción: 7 

Gabñé Morir. /Partoi 

fifcriMfc Caktía de lo Cotia (BarcthrtQ) 

^ Poca variedad 

de pantallas» m 

• POSITIVO 

Suenen gráficos, dentro de los povtiWaoVi. 
del Spectrum. El decorado «la b*en logra- 
do-, no salo f ák ámente uno par la ut Ata • 
cion del calar, Suena mítica oj principia, 
efecto* sonar oí muy logrado*. 

• NEGATIVO 

Folio mübca durante é honteuw del iue- 

Ky hoy repetición continuo de ponroJof. 
ntuocion: 7 
íoderto Cofbt Ahntc ftw É É É É 
U 



a Buena presentación» 

• POSITIVO 

Por H tema y dewno)to r é juego « origi- 
nal El mortinenio etfá mu^ conseguíalo can 
una velocidad apropiada que le do cierta 
gracia o) pertonaje. La melodía del ruego 
esta muy a*n conseguida 

• NEGATIVO 

Termina cansando, debido a que te repite 
el escaíü numera de paniolk», a pevar de 




Bmiií6n. 



que aumenta lo dnScutad, Se echo de me- 
nos el ton ido o lo lorgo óé juego. 
Punfi^iooon; 7 

Bkardo Atan» Dtietnut, líam 
Estudiante. &¡on {Attefiatj 

«Los gráficos son pobres» 

• POSITIVO 

La mejor def ruega « la múuca. la siníonio 
de pretentociori ei una de faf mejor« que 
he oido. También sie^e deiall« y efectoi 
fnuy oiigtnaln. 

• NEGATIVO 

Lm grados san pabr«. La* parraüas «ca 
w y muy parecidas. La lenvaciori de pm- 
pecüva no eurtle y «So dificulta la posición 
se control dd penonrjfe, fuede Megar a 

dbtíffir. 

r\inhmkHt: 6 
Arfar Arias, 20 oAúi 
Ffrurfonfe £ew 



& Crea adicción» 

• POSITIVO 

El un fuego original. Una ve: comentado 
te pico y crea mucho odkcjon, ademó* « 
muy entretenido, lo partíalo de presenta- 
ción « muy buena, lo nurt^o del pnncia*o 
y Lat eFect» sanaras ion lo mejor del rué- 

• NEGATIVO 

Buena respuesta db Itdbdo, peto con e) fOyi- 
t>ck ei Íkmo lo «cava variedad de o/ahccn 
fe^a m^ct-a vutoirdad al ¡ueaa. Hoy pacas 
panlollav diferenr«, ei muy rocit eomplerar 
kr miitori, 

Ptmnjociom 7 
widéelhio 13 om 
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TOP SECRET 



Á 



Cómo entro r gn un programa y averiguar sus secretos 

LA BIBLIA DEL 

«HACKER» (I) 



José Manuel LAZO 



Un «HACKf R», según el dkti tuna- 
rle de la lengua ingleso, es una 

Iiersona capaz de enfrentarse 
can éxito} a todas las dificulta- 
des que le impone un determina- 
do sistema* ¿Cuántas veces has 
necesitada examinar el interior 
de un programa/ y na has podido 

Ítorque te has estrellado contra in- 
roque obles protecciones? En esta se- 
rie vamos a abordar en profundidad 
este delicado tema* 



|o al masivo avance de la pira- 
tería del software, las casas producto- 
ras han añadido a sus creaedones una 
serie de protecciones para evitar que ter- 
ceros se adueñen, copien o llenen sus 
bolsillos con esc produelo que, la ma* 
yúria de las veces, ha requerido el es 
Tuerzo de muchas personas durante bas- 
tan te tiempo» 

Esto, por una parte, está bien, ya que 
frena en lo posible la piratería* pero blo- 
quea al usuario que Legalmente ha ad- 
quirido un juego o una utilidad y. por 
cualquier circunstancia, desea modificar 
esie programa en alunita de sus paites, 
Porque, ¿cuántas veces te hubiera 
gustado ponerle vidas infinitas a ese jue- 
go que tienes arrinconado porque no lo- 
gras pasar de la tercera pantalla o mo- 
diíicai las opciones de impresora en es- 
ta utilidad que tanto necesitas? Y no has 
podido, porque el programita en cues- 
tión parece un col re de titanio cerrado 
a cal y canto con mil cerrojos. 

V f ¿qué pasa con los poseedores de 
sistemas de almacenamiento más efica- 
ces y Hables que la cinta de cassette? 

Los compradores de unidades de dis- 
co, microdriveSp ete +1 maldicen una y 
oí ra ve/ el día en que se les ocurrió ad- 
quirir uno de estos artilugios» ya que no 
existen programas en estos formatos. La 
única posibilidad que les queda es adap- 
tar el software de la cinta original, 

Por último, hay numerosos usuarios 
de software que encuentran mayor pla- 
cer en ^profanar ■» un programa > ver 
sus intimidades que en matar a tal o cual 
marciano. 




No a la 
piratería 

Con esta serie 
van a acabarse estos 
problemas, pero los 
piratas a los que ya se 
les están poniendo los 
dientes largos que no 
sigan leyendo, pues 
aquí NUNCA se va a ex- 
plicar la manera en que se 
puede copiar un programa, 
cosa que, por otra pane, es te* 
gal si la copia la utilizamos SO- 
LO como hack-up de seguridad. 

No creas que estás infringiendo al- 
guna ley desprotegiendo un programa; 
es una labor perfectamente LEGAL 
siempre y cuando no negociemos con 
ello enriqueciéndonos a costa del esfuer- 
zo de los demás. Lo hemos dicho mu- 
chas veces, y no está de más recordarlo 
aquí: estamos en contra de la PIRATE* 
KIA porque a la larga puede hundir la 
industria del software y eso no es bue- 
no para nadie- 



Lo protección del software 

Ninguna cosa en el mundo de los or- 
denadores es más polifacética que la 
protección del software, Existen mil y 
un trucos con los cuales se puede pro- 
teger un programa y hacerlo inviolable 
a unos ojos no expertos en el lema: exis- 
ten protecciones en el Basic ( en el CM t 
aprovechando errores del microproce- 



sador, ele. Cada programa se puede de- 
cir que es un mundo aparte, distinto de 
Ion demás. í i sistema de protección que 
ha ul libado una casa, además de pro- 
teger el programa, tiene que protegerse 
a si mismo para evitar que otra casa lo 
utilice. 

Por otra parte, no existe un sistema 
de análisis que pueda aplicarse a todos 
los programas como si se tratase de la 
piedra filosofal* No existe lo que po- 
dríamos limitar «los diez mandamientos 
del Haeker». al contrario, en esta nie- 
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táfora exissiria toda uña Biblia completa 
que podría llenarse de información ra- 
fe rente al tenia. De ahí el nombre de la 
serie. 

Sólo la experiencia, un profundo co~ 
nocí miento del lenguaje Asscmbler y, 
sobre codo, del sistema operativo del 
Spcetrum, pueden ser las cualidades del 
verd adero <( H aei cr » k 

En esta serie utilizaremos en todo mn- 
rneni'> i enniltos y sistemas SENCI- 
LLOS, dentro de lo que cabe. Si se tu- 
\ iese cualquier duda puede ser una ines- 



timable ayuda y complemento el curso 
de C.M. que está en las páginas centra - 
les de esla revista desde el número 42* 

Estructura de los 
sistemas de protección 

Vamos a empezar por una clasifica- 
ción genérica de las disiinias proteccio- 
nes con las que un usuario puede cucon- 
trarse: 

En primer lugar existen: 

* Protecciones a nivel Basic, 

* Protecciones a nivel Código Má- 
quina. 

* Protecciones a nivel Hardware. 

* Rutinas de carga distintas a las ñor* 
nuiles. 

**• LAS PROTECCIONES A NI- 
VEL BASIC. 

H Hask es un lenguaje bastante más 
sencillo que el árido Asscmbler, sin em- 
bargo, las protecciones a nivel Basic 
pueden producir más dolores de cabe- 
za de ¡o que en un principio puede su- 
ponerse. Para enfrentarse con esie tipo 
de protecciones es necesario tener cono- 
cimientos de cómo funciona el SO (Sis- 
tema Operativo) ante una situación de- 
terminada, 

til 99 por 100 de los programas lle- 
van protecciones de este tipo; piénsese 
que es lo primero que se encuentra el 
Haefccr al intentar entrar en un progra- 
ma y es el primer ladrillo que debemos 
apar tai . l't nivel de protección es, bajo 
cierto punto de vista, más alto que lo 
que se puede encontrar en C.M. ya que 
aquí se pueden hacer más trampas cu el 
ya mineado juego. 

Dentro de las protecciones, a nivel 
Hasic. podernos encontrar: 

* Lineas ff, 

* Controles de color. 

* Basura en los listados. 

* C.M, en líneas REM. 

* Literales ASCII retocadas. 

* Pokes en las variables del sistema. 

* Ani inmerge en los programas. 

* C-M. en zona de edición, 

* C.M, en £ona de variables. 

* Protección turbo. 

*** PROTECCIONES A NIVEL 
CM. 

En lenguaje A&semblcr también se 
pueden hacer protecciones bastante po- 
tentes» sin embargo, a idénticos cono- 
cimientos de ambos lenguajes resulta 
más sencillo entrar al CM,; piénsese 



que al ser un lenguaje más rígido se pue- 
den realizar menos trampas. Te puedes 
encontrar con: 

* Corrompimiento de la pita, 

* «Popco» de la dirección de rcior- 
no. 

* Uso de nemónicos inexistentes. 

* Enmascaramiento de código con 
registro R. 

* Cheksum v s vanados. 

* l niTiascaramiento con pantalla. 

* Longitud excesiva de bytcs, 
' Soiapamienio del cargador, 

* Opacidad en ta asignación de los 
vectores de carga. 

* Basura en listados. 

* Salios a Q por error de cari! a. 

* Deshabilitación del «Spaec», 

* Prolección turbo. 

*** RUTINAS DE CARGAS DIS- 
TINTAS. 

La mayoría de los programas llevan 
ahora un sistema de carga distinto al es- 
tándar de la ROM, Esto se hizo en un 
principio para que los «copiones» no 
pudieran copiar el programa en cues- 
I ion. Se pueden encontrar rutinas de 
carga de todo tipo, algunas tienen solo 
el objeto de liaeci mas \ ístosa la carga, 
pero complican las cosas a la hora de 
estudiarlas. 

* Protección turbo, 

* Distinta velocidad en batidlos, 

* Tono guia de distima frecuencia, 

* Tono guia ultracorto. 

* Programas sin cabecera. 

* Tono guía en medio de los bytcs, 

* Bloques «pegados». 

* R ut í n as de carga « a leat or i a » c n vez 
de secuencia). 

*** PROTECCIONES DE HARD- 
WARE. 

Por último, nos podemos encontrar 
con distinta^ protecciones hardware. Al 
gunos programas necesitan que una tár- 
jela esté conectada en el bus de expan- 
sión para I un donar. Estos no nos da- 
rán excesivos problemas ya que la úni- 
ca finalidad de este dispositivo es cer- 
ciorarse de que se posee el programa ori- 
ginaL 

En otras ocasiones, parte det softwa- 
re se halla soportado por una memoria 
EPROM; en este caso un nombre mas 
acertado es el de F1RMWARE por ser 
un software FIRMEMENTE unido a la 
memoria. Este es de difícil modificación 
y se precisan* además* conocimientos de 
hardware, Pero todo se andará. 
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Arturo Lobo y J. J, León 

CIRCUITOS ELECTRICOS (y 2) 



Aquí tenéis ya la se- 
gunda parte del progra- 
ma que, como os decía- 
mos, os permitirá resol 
ver inducciones, conden- 
sadores y fuentes de ten- 
sión e intensidad. Este 
programa debéis grabar 
lo con MERGE encima 
del anterior 

Y ahora, continuando 
con la explicación de ha- 
ce catorce días, os es- 
pecificamos las unida^ 
des en que debéis meter 
los valores en el progra- 
ma: Resistencia en oh- 
mios, inductancia en 
Henrios. capacidad en 
faradios, tensión en vol- 
tios e intensidad en am- 
perios; esto es, unidades 
del sistema internacio- 
nal siempre. Recordad 



que en una rama no po- 
déis poner más de una 
fuente, aunque siempre 
podéis hacerlo sin más 
que introducir un nudo 
en medio. 

Después de pediros 
los datos del circuito, el 
programa os pedirá la 
frecuencia de las fuen- 
tes. Si vuestro problema 
es de corriente continua, 
cualquier valor valdrá 
(por ejemplo 1). Para re- 
solver fuentes de diver- 
sas frecuencias, asi co- 
mo señales no sencida 
les debéis aplicar super- 
posición. La frecuencia 
debe introducirse en ci- 
clos por segundo. 

Después de ello, sólo 
resta esperar los resul- 
tados. Por desgracia el 



tiempo de re so 
ción es muy alto, 
del orden de varios 
minutos, dependiendo 
de la complicación del 
circuito. Para resolverlo 
soluciona un sistema li* 
neal de ecuaciones com- 
plejas y por tanto debe- 
mos haceros dos adver- 
tencias: En primer lu- 
gar, conviene introducir 
valores de impedancias 
de semejante orden de 
magnitud, para reducir 
los errores de redon- 
deo, ya que un circuito 
sencillo no bajará nun- 
ca de, al menos, 10 ecua- 
ciones que hay que re- 
solver por operaciones 
elementales. Y, en se^ 
gundo lugar y por la mis- 
ma causa, en los resulta- 




dos se consideran cero 
los potenciales de me- 
nos de una décima de 
mil ¡voltio. En corriente 
continua 180 grados de 
fase indican potencial 
negativo. 

Cuando el programa 
acaba de calcular emite 
un sonido y presenta los 
resultados en pantalla. 
Pulsando entonces la te- 
cla c se puede ver de 
nuevo el circuito, si se 
desea, y pulsando r otra 
vez los resultados. Por 
necesidades de espacio 
este programa no puede 
correr en un SPECTRUM 
16K. 
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Desde Mam 

$es> Valencia, 
nos ha llegado una 
sustanciosa cana, de 
la cual, y muy a pesar nuestro, no 
hemos podido descifrar el nombre 
de su remitente. Sin embargo, tras 
muchas deliberaciones vamos a 
aventurarnos a poner el nombre 
que, más o menos, parece ser: Jo- 
sé Tortogada Sánchez, cuyas pala- 
bras vamos a ofreceros casi tex- 
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tual mente, ya que prácticamente ha 
"descuart izado» a este popular 
Rambo en poco más de 20 líneas, 

1. Buscar armas por la zona en 
la que se encuentra Rambo, prefe- 
riblemente arco o bazoca. 

2. Caminar hacia arriba. Si nos 
encontramos con el río con una es- 
pecie de valla, caminar a la derecha 
y después hacia arriba. Si el río no 
tiene valla, caminar hacia la izquier- 
da y después hacia abajo. 

3. Al encontrarnos con el puerv 
te. destruirlo con la granada o con 
el arco. 

4. Una vez pasado el puente, ca- 
minar hacia la izquierda, 

5. Veremos un hombre atado. Lo 
desalaremos con el puñal que por 
allí se encuentra. Este huirá. Noso- 
tros deberemos dirigirnos tres pan- 
tallas hacia la derecha y subir. 

6 Veremos un fio a nuestra iz- 
quierda. Al llegar al final de éste gi- 



ramos a la izquierda y al toparnos 
con otro, realizaremos un zig zag 
para sortearlo (abajo, izquierda, arri- 
ba) y seguimos hacia arriba, 

7, Al llegar al recodo de este, ca- 
minamos cinco o seis pantallas ha 
cia ta derecha y subimos. Encontra- 
remos un puente: lo seguimos en 
dirección derecha-arriba. 

8 + Encontraremos una cabana. 
Giramos hacia la izquierda y subi- 
mos. Encontraremos un helicópte- 
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ro, al cual subiremos y volveremos 
al campamento donde se encontra- 
ba anteriormente el prisionero. Ate- 
rrizamos en la «H* y con el puñal va- 
mos a una cabana hecha de palos. 
Saldrán varios hombres y entonces 
nosotros volveremos al helicóptero 
y subiremos todo lo hacia arriba 
que podamos, hasta que encontré 
mos una nueva «H» cerca de unos 
hangares. Alli aterrizaremos y r tras 
bajarnos del helicóptero, nos intro- 
duciremos en uno de esos hanga- 
res, aunque esto último resultará 
bastante difícil de llevar a cabo. 
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EL LIBRO DE CODIGO 
MAQUINA DEL SPECTRUM 



J. Martínez Veforde 

Ed. Paraninfo. 262 paginas 

H tcMü se divide en cuatro panes Jai ámeme 
diferenciada*. Un primer i api En lo, denomina* 
do FUNDAMENTOS» en el que se atude al mi- 
croprocesador ZSD con el cariñoso término de 
«1:1 Jefe dei Spcdnim»- El es quien, en ct in 
leriof de nuesjm ordenador r decide en cada mu- 
memo lo que hay que haca, aunque cu un ten 
guaje bástame lacónkn, a base de «SI» y 
hNÜ». lis el lenguaje binario, fúndame ni n del 
denominado código máquina. 

A coniinuarién* aborda una profusa descrip- 
ción del código maguí iw y mi ma* inmedia^» 
interlocutor, et lenguaje ensamblador, conver- 
siones decimal -hexadecirnal y acceso desde el 
rtasie [ncdiriiiie apmaiulos VI í K > POK1 

L-vtr ucn ira de la RAM: t;i memoria de pan- 
Talla y de alrihulos, las Variable*- deJ SiMem;i. 
el ár<?a de Waük y de edición, el RAMIO l\ ta 
pfla de máquina y GOSUtt y demás fundamen- 
tos, código máquina como definición de Re- 
gí si ros, Código Ohjelo* ele. 

Una lercera fase se inicia ton une*, t istados 
Assembler de demosiraeíón: cómo realizar su- 
mas v [otas desde t'M. manipulación del siaeii 
(PUSH y POP) llamadas y retornos batios re- 
tal i vos, ab-soUno-. y enndi^iLkFíaJex. mudos du dj 
recrionamienro, operaciones lógicas, rnanipu 
laeión de biis, cíe- 

Tras describir sijperficíalnwnlc las ruiinav de 
Ea ROM. hace especial hincapié en las subruii- 
tla-n de impresión, dislribución \ uso desde CM 
del i celado, d sunido* los comandos gráfico* 
como PLOT, DRAW, CIKC'LE, ele. 

Incluye también alpina rutina de utilidad, en- 
tre las que cabe destacarse un copiador [bas- 
tante simple) y un rcnumerador muy elemen- 
tal (que no afecta a Im GOTOS y ÜOSUBS) 

El volumen final iza con una serie de Tablas 
de sumersión ASCII, de COMPLEMENTO A 
DOS, clrcirnalhexadecimal, ele. 



MICROHOBBY 2S 



LA SOMBRA 
DEL 

UNICORNIO 



Diego Gómez 



Sí, amigos, aunque 
os cueste creerlo, 
hemos sido lo 
suficientemente 
osados como para 
acometer la difícil 
aventura que 
constituye «Shadow 
of the Unicorn»* 
Afilad vuestros 
espadas y 
acompañadnos sin 
miedo a los reinos de 
Falforn y Oronfal, 
donde las fuerzas del 
mal se han 
desatado* 

Mi nombre es Avaralh. mago de Zim- 
i -ar Liiiü y ha recaído en mi el honor de 
guiar vuestros primeros pasos por los 
reinos de la fantasía. Seguid en todo 
momento mis instrucciones y nada gra- 
ve os ocurrirá. 

Si sois valientes y aguantáis la lucha 
con coraje, puedo garantizaros ta vic- 
toria. 

Ame todo* habéis de saber que la vi- 
da de nuestro soberano, el Rey Miihu- 
lin, es sagrada. Si el muere todo habrá 
terminado. Por lanío, hemos de procu- 
rar evitarle cualquier tarca que no sea 
digna de su persona. 

Yo tu i sino voy a ser vuestro guía, y 
aunque más adelante habré de sacrifi- 
car mi vida, mi muerte prematura aca- 
baría asimismo con la aventura. 

Usad pues la fuerza y el coraje de los 
Heles a nuestro soberano, quienes gus- 
tosamente llegarán a dar su vida para 
que la sombra de lilis Clair, el Unicor- 
nio, nos ampare nuevamente de lodo 
mal. 

"LOS AMULETOS 
MAGICOS" 

Tu primera misión consiste en conse- 
guir a cada personaje el objeto que le 
preservará de los peligros y el cansan- 
cio haciéndole más resistente. Toma 
pues a SH ARMEK y busca en la mis* 
ma isla de Oslar su amuleto (Sharmck's 
Ymtilet). Dirígete ahora al cercano bos- 
que de Tar-Gelfay donde encontrarás el 
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Velo de ÜUINOL (Chinóla Veíl). Tó- 
malo y ve a la colina verde de Ha usan 
donde encontrarás a GUIÑOL y podrás 
e ei trepárselo. Vete ahora con GUIÑOL 
hasta N ornan Sith (el palacio de cristal)* 
Coge el casco de HOLDJN (Holdings 
Hclm ) y camina hasta las ruinas de ülo- 
wísl Entrégate a HOLDIN su casco. 

En Elin hallarás el penacho de LAIR- 
MATH (Lairmath's crest), Busca a 
LAJRMATH en el campamento situa- 
do en Tar-Gelfay y dale su penacho. 

Rumbo al norte, en las cercanías de 
Clarooth (la torre del firmamento), se 
encuentra el cetro de ROLQUIN, la reina 
de Falforn. ROLQU1N eslá en Tar^Gcl- 
fay, donde deberás c ni regarle su cetro . 

En este momento tienes ya a cada per- 
sonaje armado hasta los dientes y dis- 



puesto a la batalla. Es importante que 
sepas que hay una forma de recuperar 
la energía que» seguramente, has gasta- 
do. En diferentes lugares, pero sobre lo- 
do en los bosques, encontrarás arbus- 
tos de varías formas y siempre de redu- 
cidas dimensiones- Si te sitúas sobre 
cJIcis e inscritas cogerlos, lu energía se 
repondrá mágicamente, El mismo resul- 
tado obtendrás bebiendo en los pozos 
que se reparten por la zonas desérticas. 

Toma ahora a ULIN-GAIL (el fau- 
no) y dirígete a la búsqueda del objeto 
más preciado y vital de los que existen 
en la aventura: la Flauta de ULIN 
GAÍL (Ulin-üaíl's Pipes). 

Se encuentra junto a (a última cima 
de la parte norte de Samberian + Para 
que te sea más fácil localizarla tienes que 
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hacer exactamente lo siguiente: ve al pa- 
lacio de O remontan- Una vez en ¿t t sal 
hacia la derecha y sigue el camina sin 
abandonarlo durante cuatro pantallas. 
En la cuarta pantalla gira hacia la dere- 
cha [% grados) y desplázate en esta nue- 
va dirección cinco pantallas. Allí encon- 
trarás i a ib uta mágica, 

Su utilidad es enorme, ya que si el 
fauno la hace sonar, todos los que se en- 
cuentren en ese momento junio a ci (in- 
cluido e! propio fauno) verán sanar mi- 
lagrosamente sus herida* y el nivel de 
INJURY reducido a cero, 

UL1N — GA1L ha de dirigirse ahora 
a Protar, el bosque de la muerte, don- 
de librara a VII V AN de mi inmovilidad 

l os poderes del nial arrebataron al 
mago AVARA TH su cayado mágico y 
Ki di\ idieioii en dos mediante luí hechi- 
zo. Romperlo va a ser nuestro más ¡n» 
mediato objetivo, 

Para ello tendrás que esperar el pro 
ximo número de nuestra revista, j Enho- 
rabuena! hasta el momento has lucha- 
do como un auténtico héroe y no nos 
queda más remedio que felicitarte. 




IXfiMTH 



ai* Mp } hit 



La vida de nu estro 
soberano es sagrada. 
Sí él muero h lodo 
habrá terminado. 
Trataremos de evitarle 
Cualquier trabajo 
indigno de su persona. 




Tu primera misión consiste en procurar a cada personaje el objeto que necesita para librar 
se del peligro y el a gol amiento. 
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ESTRATEGIA 



BA TCODE, UNA BA TALLA 
DENTRO DE TU ORDENADOR (II) 



Sergio MARTINEZ LAR A 




Más de un entusiasta de las batallas estratégicas está al borde de 
la desesperación esperando que publiquemos esta segunda parte 
del programa, en Código Máquina, para ponerse inmediatamente 
manos a la obra, ¿Por qué perder más tiempo en explicaciones? 



Suponemos que iras miles de tecla/os, 
leñéis ya el programa BASÍC t publica- 
do en el número anterior, conveniente- 
mente revisado y salvado en cima o mi- 
crodrive con la orden SAVE^BATCO- 
DECLINE 9000. También es de esperar 
que a nadie se 1c haya ocurrido hacer 
RUN en el programa incompleto pues* 
lógica mente, no funcionaría. 

Así que, lo primero es ponerse manos 
al teclado y desempolvar la cinta donde 
leñemos grabado el programa BASIC 

A continuación, hay que introducir el 
código máquina que se lisia en hexade- 
cimal {listado 2) con el Cargador Uni- 
versal de código máquina que ya ha si- 
do publicado en ct número 31 de esta 
revista. 

Una vez completo todo ei lisiado, es 
necesario hacer un DUMP en la direc- 
ción 40000 + La dirección final debe ser 
la 64000, pero esto no es posible de mo- 
mento porque el Cargador Universal de 
código máquina utiliza la mm alta de 
la memoria como /.o na de trabajo. Por 
cita ra/ón no debemos olvidar in.dk ai, 
en la linea 9020, LOAD Mtí CODE 
64íKW t para que al cargar el código má- 
quina éste quede correctamente ubi* 
cado. 

Por último, salvamos 
en Sa misma 



cima, a continuación de! programa huí 
terior P el código máquina generado que 
empieza en la dirección 40000 y ocupa 
un total de 1 53 5 bytcs. 

Una ve/ el programa completo y su- 
poniendo que no hayamos cometido 
ningún error, podemos cargar los dos 
bloques (BASIC y Código Máquina) 
desde la cinta. 



Editor e intérprete 
en un solo programa 



dos, el cursor pos i ció nado en la esqui- 
na inferior izquierda. Esto nos indica 
que estamos en el modo de edición* Es 
decir, ahora disponemos de un editor 
(similar al editor con el que escribirnos 
los programas en Basic) con el que po- 
demos escribir las instrucciones de 
RATCODE. 

Para empezar a manejarlo nada me- 
jor que un ejemplo práctico. Prueba a 
escribir esto: 



l SAL 9 



El programa tiene dos partes. Una. 
la que está en código máquina, es un in- 
icrprcic del lenguaje BATCODE que 
ejecuta una instrucción de cada progra- 
ma alternativamcnie. La otra, es el edi- 
íor propiamente dicho. 

En cuanto el programa se ejecuta se 
puede observar, al cabo de unos según- 



y pulsa ENTER. Verás que apare- 
ce en ta parte superior de la pantalla: 



ÍWI SAI S> 



Esto nos indica que ia línea ha sido 
aceptada. Si por ejemplo hubieras cscri- 





Linea* £5 £? 1 O 

*J*CU 

CJón 

MSG 



te ta posibilidad de listar en impresora 
nuestro programa, borrar bloques de lí- 
neas, moverlas de sitio, ete\ ++ incluso se 
dispone de un comando de «ayuda» que 
nos imprime en ta pantalla el conjunto 
completo de órdenes disponibles. Prue- 
ba a escribir la letra «A» y luego pulsa 
ENTER. En la labia 2 se proporciona 
el listado completo de los comandos. 

A partir de ahora se supone que pul- 
samos la tecla ENTEíR después de escri- 
bir mi aimaudi) n una linea de pmgra- 

Los comandos, uno o uno 



<i i o M h r i i n r 



€> 1986 Ser 

P&rlll del programa 
Pauta lia dura ni* la «j«cución. 



Mensajes 
del s^iemp 




Pasemos a explicar uno por uno to- 
dos los comandos: 

-COMANDO A* 

Nos presenta en pa malla un me nú de 
ayuda con todos lus comandos dispo- 
nibles. 



to «SAK» en ve/ de «SAL», habría apa 
recido un mensaje indicándonos el error 
y el sitio donde es probable que se en- 
cuentre éste (pruébalo). 

I sa i he ahora la letra <*L» y luego 
pulsa la tecla KNTER, como \^ ahora 
apárete un listado de las 2(1 primeras lí- 
neas de nuestro programa. Sí pulsas «S» 
el listado continuará a partir de la linea 



21 y si es cualqu ier til ra tecla, entramos 
oí ra vez en el modo de edición* 

Verás que aparece en todas las líneas, 
menos en la primera, «NÜP». Esta es 
la primera instrucción «no hacer nada» 
y puede compararse al comando Rt-M 
del Basic. 

La letra «L» es un comando de edi- 
ción y naturalmente no e$ el único; exis* 



-COMANDO B- 



Sirvc para borrar tantas líneas de 
nuestro programa como le indiquemos. 
El formarlo completo es: 



Bill muí 



Üsío nos borrará nnn lineas de nues- 
tro programa a parí ir de la linca 1 1 1 - 



LISTADO 2 - CODIGO MAQUINA DEL «BATCODE» 



i 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

a 

9 

i? 

12 
13 
1* 
15 
16 

I 

19 
20 
21 
I¿ 
£3 
24 
£5 
26 
27 
26 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 

32 

40 
41 
42 
4 3 
44 
*~ 
46 
47 
43 
49 
5© 
51 
52 



FFFCFOEOCSSCMOaQFFaF 1929 

3FFF0000205050502000 622 

MPP0iOfiO6OtíJ^Pii5fle 250 
ATCfi»ñ00Be6MC0noc:OAe 1246 
CO00000 00004 0C4 2FRO0 524 
002E1BC69 10777 19 1105 594 
751D150757191 105551P 422 
l">2F0?C9092DQS£ft0G16 575 
tfl027F20 3 J, 3936362063 493 
6572&7696F204D617274 970 
*í.6Ee,-7fl204té 17261 16 6?& 
000C110210072A20424 1 259 
54434F4445202ttl6l401 404 

4DS347ie«3eo59éi6esiF 455 

911612059216121F9346 576 
020 14 568450D0C«20960D 450 
94 160001970D94 160C01 526 
50524 7000D960D971605 *§■ 
01110420202016060120 173 
2020 16090 1202020 160 A 224 
0120202016 1 406 1 102 16 1 66 
1 101333031342100FH22 535 
7B5CftF3201FC3263FE32 1244 
64 FE 324 1FB324 2FA2 164 12S0 
062235FC3E02CD0116CD 
6a0D3CFDCD01ieil63FR 1029 
0 1 3000 CD3C 2*3 EB2CD01 616 
16119 3F ft0 1 3 300C D 3 C 20 765 
D9E5&9PO214 7FRQ&07C5 1448 
DC-xE00&D23OCi460eCDei5 1280 
¿2DO231&015fíDD4C00DO 923 
23DD4600C&0600CDBR24 956 
C lC50E00COefi24 1ftrF5fi 1195 
C 1C50600CD6A24C 10E00 1030 
CDBR24DD23C 1 10C52 105 1127 
560613C5061B360E2310 462 
Ffl2 323232323Cll0Feil 692 

ceFfwiLMflCDacaeuee 1013 

Fft010500CD3C2006193E 646 
20D7 10FB2 12C 1 1E5CD94 1192 
FC£P2eCD63FFC1262e7C 1332 
B520F0CO94FC2B2BCD6 3 14 4 9 
FF09ClD909CfSC 1 9C&67f f í 2139 
FD36S5203C0CFD7757ai 990 
4irA3ñ61FCC6O1200123 1023 
2243FA1F1F1F1FC65947 B33 
0E14C5CDE32216015P2R 654 
4 >Fft7EC-6063O04ED44 1E 1050 
FF060O4FCDOfl24«FFÜ77 1327 
57C1CDES22110 101JH62 923 



53 FE2fl43Ffl?7P6063004 1E 1034 
5* FFEE>44060D*FCC'Bft243fl 114 3 
55 40FÍIÍÍ7200C3«62FEfl72e 1142 
36 06FDCB016C2692P9E1D9 14 16 

5 7 FC CS01AEC9C60S000000 104 1 

55 0^000000000000000000 6 

59 0fl3fl37Fert0ie*2fi3HFC 1172 

60 CC-4B3«FC09Ol010Bñ7eo 1032 

61 427C32E0FRB7F267FC97 1653 

62 956F9F 9467*1 30 11HFEC> 1146 

63 4230FCflFEt-4*3ftE6F AF2 1634 

54 7ErC979&6F?r4*67223A 1291 

65 FC3A37FCFE00C»CD94FC 1676 

66 ¿R3flFCaF3237FC03lBftt 1101 

67 444C224 3FA292909ED4B 699 
66 4D5C09234ÉÍ34&C92fi3C 699 

69 Fe*23flFC3fl3&FCC60232 124* 

70 37FCCD45FCC92A3CFC22 1424 
7 1 3flFC3R39FCE60i32 3 7FC 1266- 
7¿ CG45FCC9CDH6FC2fi3flFC 1702 

73 22 35FCC9COft6FC¿ft3ftFe 1533 

74 CD94FC0B702B7173&1C0 1373 

75 16E43A36FCFe0l2®153R 964 

76 3CFC3540FCAP324 1FC 32 1270 

77 42FC3243FC3244FC1613 1100 
70 CDA6FC2A3AFCCD94FC2B 162 3 
79 2B1140FC010500CD6OCD ltfOtf 
60 C6FC2fl3AFCC&94FC¿B2B 1479 

6 1 E5E45D2l4ki>FC010500ED 996 
92 B0E lCD63FFC9AF324aFC 1792 
3 3 CC , 'ft6FC2A3ñFCCL-94FCC5 1509 
34 C53R39FCFE0128ODCDB6 1261 

65 FC2A3AFCCD94FCEF433C 1575 

66 FC3P40FCFE00260D£O4d 1245 

67 3EFC210000RFEf>4222 3E 92 1 
66 FC2ñ3CFCCie9444CE170 1292 
69 2B71C93E01324&FC13BR 996 

90 CD05FC2fl3RFCCD94FCC3 1793 

91 C1FCC066FC2A3AFCCD94 1623 

92 FC76Fe002804F2CflFCC9 1567 

93 79FEO0CeC3CAFC3ft3eFC 1590 

94 F£0126OC-CDfl6FC2A3AFe 1263 

95 CD94FCED433CFC3A39FC 15*6 

96 FE01230ÜCCBOFC2ñ3ftFC 1301 

97 CC-94FCE04 33EFCED4B3C 1595 
96 FC2P3EFCArEÜ4 2DB010I 1 3 O 4 
99 002601032A35FC¿i«2¿35 467 

100 FCC9CCñ6FC2fl3flFCCD94 1731 

101 F C 2B 2 B 7E F 5C C r B 6F C 2 R 3 R 14 50 

102 FCCD94FCftF772©FlC»3F 1701 

103 C63FCB3FCB3F77C9COft6 1469 

104 FC2R3ÍÍFCCD94FCE53R39 l5f&3 



105 FCFE0124OPCBeaF£2ñ3A 

106 FCCD94FCe04 33EFCEC 4B 

1 0 7 31 FCC 1 7026 71C9C0R6FC 
106 2A3AFCCD94FCE04 340FC 

109 £!>4E2346C5EC'4B4SFC7é> 

110 20 7 120C1 70267 12B7EE6 
lü 03C627C6274 7 7EES0CC6 
1 12 3FC6^FB0477eE6FC3B077 

1 1 3 C 902BC0fl00C5eé3A6lFe 

114 F E 0 1 2 6 19 3C0 X 326 1 FC 2 fl 

115 3?FC22eSFC2H63FElA0E 

1 16 3C023261FC2A35FC¿263 

117 FC2A65FE ¿ ¿ 3SFCC094FC 
1 16 ED4 3 3CFC20aB7ECB3FC© 

1 19 3F C8 3FCB 3F 3262FC7CC6 

120 03 3239FC7eC63FCB3FEi5 
12 1 033236FC2323234E2346 

122 eD4 3 3EFCEr-5f5 35FC 1 3C C 

123 2CFF3A61FEC60F ÍÍE^FA 

124 3E02CT?01160107OOÍ 1CS 

125 PAC D3C202O35FC 232235 

126 FC X 130 1 1RF EC'52 30Í162 1 

127 00002235FC3fi62FEFE.il 

128 CACHFCFE02CAO4FCFC03 

129 CRE6FCFE04C A30FOFE05 

130 CA7 3FDFE06CA7flFPFE07 

131 CRS6FtFE0?iCfl9FFC'FCO9 

132 Cfié0FCFE0«CA«4FEFE06 

133 C H2 BFC C 90694 DC 2 1 E 8 F ñ 

1 34 3E 30PC- 7 700PO23 J.0F9DO 

135 2BEB1C0O961O07C015CB 

136 14CB137et60A3F3O015F 

137 10FlC6l5C5147eC630tC 
136 7 7990D2B 7C B5 20OCC9F D 

1 39 36550F 5 6 C« 3 R C 6 3»C B 3 fi 

140 C6 3 A0 1 0500 3R 4 3 F A £60 1 
14 1 280301FBFFRFEt>4ft7ECB 
1*2 3FCe3FCB3FCe3F62C63F 

143 FE0C36013DF52A43FACB 

144 3CC61C'01C80016FF14BF 

145 ED4 230FRRFED4fij7f C6 30 
1*6 4FflF060&62l0FtC61D47 

147 C6CDe5223€9CFD775706 

148 0B0E001 10101CDBM4AF 
14 9 FD7757C1CDCS22C 10E00 

150 1 1010 1CDBR24C90 10000 

151 160801F40116030130 1 1 

152 2R4OSC3EC077RF237723 

153 77237 72377230076B12O 

154 EEC942423C0000¿>¿>OPOO 



1 30 1 
1787 
1631 
1577 

1059 

1129 

146- 

64- 

817 

1 127 

^.4 l > 

1595 

12*7 

13S3 

12*0 

649 

1475 

1451 

54 6 
1016 
923 
1004 
1635 
1704 
1666 
1726 
1666 
1446 
1192 
940 
796 
1294 
1394 
1023 
873 
1365 
1257 
1101 

1456 

970 

1204 

64 e 

Pl? 

371 
940 
602 
631 
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ESTRATEGIA 

-COMANDO M- 

Con este comando podemos mover y 
copiar líneas de nuestro programa do 
una parte a oirá. 1:1 formato es: 



M ooo ddd muí 



... donde ooo i's h línea de origen, ddd 



TABLA 2 



Com. Función 
A 
C 

s 

L 
P 
D 

I 

M 
B 

r 



la linca de destino y nnn cuántas líneas 
queremos copiar. Por ejemplo: 

M 2W Ift 34 

[ I resudado de ejecuiat esta ouícn, 
seria misladat 34 líneas a p in ir de la 
200 P hacia la linca 10, 

-COMANDOS L, P- 

L y P son comandos idénticos y rea- 
lizan el lisiado de nuestro programa, o 
bien on pantalla, (opción I ), o en la im- 
presora, (opción P). Su formato es: 

L nnn 

La instrucción amerioi quiere decir 
que se lisie a partir de la linca nnn. Si 
simplemente se escribe L, sin nú mero de 
linea, se empieza a lisiar a partir de la 
primera linca. El comando P tiene un 
formato idéntico. 

En CMC punto es preciso hacer varias 
aclaraciones sobre la estructura del edi- 
tor. 

Como hemos dicho antes, este es un 
juego en el que com bal en dos progra- 
mas. El programa que se está editando 
c\ el llamado «A» y al u pone me se le 
denomina «B» y se accede a él medían- 
le et comando T que más larde explica- 
remos, 

Una %e/ que leñemos el programa 
«A» y «B» editados, entonces! es el mo- 
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momo de empe/ar el combate. Ambo?» 
son colocados en la «arena», es decir, 
en la matriz que, como ya dijimos, ac- 
túa como tal* Una vez finalizada la Lu- 
cha ^e pueden examinar los «rcsliu», es- 
to es, ver como quedan los programas 
una vez ejecutados. Esto se hace con los 
comandos D («Dump») o I. 

-COMANDO Del- 

Son ídem icos a los comandos l > V 
sólo que éstos, en ve/ de lisiar progra 
nias s visualizan el contenido de las po- 



siciones de memoria. EL formulo, que 
es el mismo para ambos, es: 

D nnnn 



Donde nnnn es la primera línea que 
queremos listar, 

-COMANDO T- 

Cuando ejecutamos este comando 
nos aparece un menú con tres opción»: 

L— Con ésta intercambiamos entre si 
los programas wA» y «B», 

S. — Esta opción nos permite copiar 
el programa «A« en el *«B». 

C— Y con ésta copiamos el progra- 
ma «B» en el «A». 

-COMANDO E- 

Sin duda, éste es el más interesante 
pues es el que pone en ejecución los pro- 
gramas. 

[ n primer Ing^r se nos pregunta si 
queremos una ejecución paso a paso o 
no. Si contestamos que si (pulsar la le- 
tra «S»), después de ejecutar cada una 
de Las instrucciones el programa se pa- 
ra y hemos de pulsar la ícela 
< ENTER > para continuar. Esto nos 
permite un control más exacto de la si- 
tuación al saber en cada momento Lo 
que está pasando. Muy útil a la hora de 
depurar las programas y encontrar sus 
puntos débiles. 



Si cuando aparece la pregunta contes- 
tamos €<Ni> o simplemente < ENTER > 
entonces La ejecución será normal 

El programa «arbitro», en primer lu- 
gar, copia en la matriz los dos progra- 
m¿is "cont endientes» de forma que cs- 
i en separados entre sí por un mínimo de 
mil posiciones y luego, se dibuja una 
pantalla conteniendo información grá- 
fica y numérica del combate» 

En la figura número 2 se explican Los 
elementos de esta pama lia. 

Sí deseamos interrumpir La ejecución 
sólo hay que pulsar la tecla de) espacio 
en blanco; sí a continuación pulsamos 
la letra C\ la ejecución continúa y si es 
otra cualquiera, volvemos enionces al 
modo de edición. 

-COMANDO O- 

Si tenemos un programa BATCODE 
salvado en cinta, con este comando po 
d remos cargarlo en memoria. Se nos 
pregunta por el nombre del programa 
a cargar. Si pulsamos ENTER se carga 
rá el primero que se encuende en la un- 
ta* 

-COMANDO 5- 

Estc es el que nos permite saldar un 
programa que hemos realizado. Al igual 
que en el comando anterior se nos pre- 
munía por el nombre y aquí no está per- 
mil ido escribir un nombre vacio. 

En todos Los casos, el programa es 
salvado y cargado como una mairi/ de 
datos alfanumérica, 

En resumen; ahora disponemos de un 
editor de un nuevo lenguaje especial- 
mente diseñado para la batalla cnire 
programas. Disponemos también de un 
módulo ejecutor que se encarga de ar- 
bitrar y realizar esta lucha. 

Aunque el «campo de batalla» tiene 
asi ü nado 44 W posiciones, cada uno de 
los programas contendientes no podrá 
tener un i amaño mayor de Esto es* 
ta hecho así por dos razones fundamen- 
tales: la primera, es la necesidad de de- 
jar su fie ieme espacio para *da tierra de 
nadie» y en segundo lugar, la desgracia 
de no disponer de una mayor cantidad 
de memorial lo que nos permitiría una 
matriz de memoria más amplia para el 
campo de batalla y un mayor espacio re- 
servado para los programas. 

También es necesario advenir que 
cuando se utiliza el comando «M» el 
programa secundario o «B» es destrui- 
do. La razón es la misma que la del 
apartado anterior, la estreche/ de Ja me- 
moria. 



Pan tal ta de ayuda 
Cargar un programa del cassette 
Salvar un programa en cassette 
Listar programa en pantalla 
Listar programa en impresora 
«Dump» de memoria en pantana 
«Dump» de memoria en impresora 
Mover lineas dei programa 
Borrar lineas def programa 
Traslado de programas *Av y «B» 
Ejecución 



¡ Gánate 
una moto! 



(o un radiocassette) 




CONSULTORIO 



«System D1» 

Acabo de recibir et fuego 
«CAMELOT WARRIQR'S»* 
para Spectrum, y he obser- 
vado que junto con él vie- 
ne un aparato Mamado 
«System Di», imprescindi- 
ble para poder cargar el 
juego. 

Les quedaría muy agra- 
decido si me dijeran qué es 
y para qué sirve el <*System 
Di». 

□ El «System Di* es un 
sistema de protección 
hardware para evitar «pira 
teos» del programa. Como 
nuestros lectores cornpreo 
derán p y dado que constitu- 
ye un secreto comercial de 
DINAMIC, no podemos pro- 
porcionar más información 
sobre su funcionamiento. 
Lo único que podemos de- 
cir, es que consiste en un 
pequeño conecto? que se 
deberá insertar en el Slot 
de expansión del ordena- 
dor (sólo entra en una po 
sición} antes de conectar 
éste, y que el juego no pue- 
de funcionar si el «System 
Di» no está insertado en su 
lugar correspondiente. 



^Control remoto» 

Soy un adicto de su re- 
vista y K hace poco, me he 
comprado un cassette pa- 
ra ordenador y hay una sa- 
lida Que pona *REM», ¿Me 
podrían explicar para qué 
sirve? 

Jtrif r VAZQUEZ v^é^d 

□ La mayor parte de los 
magnetófonos a cassette 
monoauraies y portátiles, 
incorporan un conector ti- 
po «Jack* de 2,5 mm que 
tiene por objeto interrumpir 
la alimentación de corrien- 
te al motor, desde un inte- 
rruptor colocado en el exte- 
rior del cassette. Normal- 



mente, el interruptor va co- 
locado en el micrófono, y 
tiene por objeto poder de- 
tener y reanudar la graba- 
ción sin tocar el apáralo. 

Este conector stíéte ir 
etiquetado como «REM», 
abreviatura de inglés *<RE- 
Mote control». No cabe lu- 
gar a confundirlo con otro, 
dado que su diámetro es 1 
mm menor que ei de «MIC» 
o «EAR*. Por otro lado, el 
conector «REM» se suele 
situar junto al de "MIC« de 
forma que los centros de 
ambos conecto res disten 
W mm exactamente, con el 
fin de permitir que ambos 
(MIC y REM) puedan ir co 
locados en una misma cla- 
vija. 

En el Spectrum, este co- 
nector no suele tener apli- 
cación práctica; a menos 
que lo utilice para arrancar 
el cassette desde el propio 
ordenador, utilizando un 
«Co nt ro I ado r Oom ésl ico » 
en lugar del interruptor. Ha- 
ciendo esto, el cassette 
funcionaría de forma simi- 
lar a como lo hace en el 
Amstrad CPC 464. 



La duda «carcomen 

Tengo una cinta de orde- 
nador en la que hay un pro- 
grama úe utilidades, con- 
cretamente. 2 6 3 rutinas 
C/M para generar sonidos. 
Además r en el programa te 
indican tas direcciones de 
arranque de cada una, 
KEs» para modificarías, 
efe* Pues bien, si yo utilizo 
estas rutinas en un progra- 
ma propio y os fo mando, 
¿estoy haciendo un acto de 
piratería? La duda me car- 
come- 

Atiwrte DE LA PUENTE ¥*dnd 

Todo el material que se 
publica en un libro o revis- 
ta, está protegido por el de- 
recho de «copyright» (pro- 
piedad intelectual). Por tan- 
to, es propiedad de la edi- 



torial correspondiente y no 
puede ser reproducido, ni 
total ni parcialmente, sin 
permiso previo por escrito 
de ésta. 

Nuestra editorial tiene 
por norma que las rutinas 
publicadas por nosotros, 
puedan servir para que ios 
lectores las incorporen en 
sus propíos programas. Es- 
to se debe a la función di- 
dáctica que intentamos 
cumplir y, por eflo, autoriza- 
mos el uso de cualquier ru- 
tina, siempre que no se ha- 
ga con fines comerciales. 

No obstante, ignoramos 
si este es el criterio de los 
editores de su cinta, por lo 
que le recomendamos que 
se dirija a ellos para solici- 
tar el preceptivo permiso 
por escrito, 

«Do* línea*» 

Respecto al programa 
«DOS LINEAS», publicado 
en MICROHOBBY, y del 
que es autor Xavier Metich, 
desearla hacerles ta si* 
guíente pregunta: 

Ai ejecutarlo después de 
tas instrucciones, se detie- 
ne con el mensaje «2 Varia* 
ble not found, 26:1 ¿A qué 
puede ser debido? 

PMbkí GOMEZ YitlMdotid 

□ El mensaje de error in- 
dica que no se encuentra 
alguna de las variables que 
hay que emplear en el pri* 
mer comando de la línea 
20. de modo que, vamos a 
esa línea: 

La línea 2C es: LET 
H = H+ (V*C). Las varia- 
bles que utiliza son, por 
tanto, «hK «V* y «C*. Estas 
variables se inicial izan en 
las líneas 660, 410 y 380 
respectivamente, Todas es- 
tas líneas sf ejecutan an- 
tes de la 20, debido a ¡a Ma- 
mada »GO SUB 270 - de la 
línea 18, de la que no se re- 
torna hasta la línea 800 

l e recomendamos que 



revise las líneas siguientes: 
1©,20,388 f 41Cy66e, Ade* 
más, asegúrese de que no 
hay ningún comando RE- 
TURN entre las lineas 270 
y 75C. Así como de que fia 
puesto correctamente los 
operandos de todos los co- 
mandos «GO TO» del pro- 
grama. También, y por úllh 
mo. asegúrese de que no 
ha incluido, por error t algún 
comando «CLEAR* que bo- 
rre las variables, 

Una vez revisado todo 
esto, el programa debe fun- 
cionar perfectamente. 

Algebra de Boole 

¿Existe, &n el mercado 
español, bibliografía refe- 
rente a ios operadores lógi- 
cos y r concretamente, ai ál 
gebra de Boole? Si es así 
¿dónde podría encontraría? 

i No nos indica sí lo que 
a usted le interesa es 
aprender la suficiente álge- 
bra de Boole para progra- 
mar un ordenador, o si de- 
sea profundizar más en su 
conocimiento. 

En ef primer caso, no es 
difícil y, tal ver, no tenga 
que recurrir a ningún libro. 
En el número 60 de MI 
CROHOBBY, explicamos el 
empleo de operadores lógi- 
eos y elementos del álge- 
bra de Boole para progra- 
maren Basic, Por oí ro lado, 
tanto en el prólogo de 
nuestro curso de código 
máquina, como en el capí- 
tulo dedicado a los siste- 
mas de numeración, se ha- 
bla más en profundidad, 
del álgebra de Boole y su 
aplicación a la programa- 
ción en lenguaje Assenv 
bler En la mayor parte de 
los casos, con las nociones 
dadas aquí debería ser su- 
ficiente* 

No obstante, y si desea 
profundizar más, en cual- 
quier librería especializada 



32 MICROHOBBY 



en temas técnicos, encon- 
trará un libro que trate el te- 
ma, De forma introductoria, 
le recomendaríamos! por 
su claridad, el manual de D. 
Sixto Ríos: «Matemática Fh 
ni ta» publicado por la edi- 
torial Paraninfo y amplia- 
mente utilizado como libro 
de texto en el CO.U. Los 
capítulos 2 y 3 de este líbro t 
tratan el álgebra de Boole 
con bastante profundidad. 



B4 Columnas 

¿Podrían hacer el favor 
de mandarme una rutina 
que me permita programar 
mi Spectrum con 64 a 80 
caracteres por linea? 

FfÉfKiMeo 1 MONTERO **é€rid 

En el número 22 de MI 
CROHOBBY, y bajo el titu- 
lo; «64 Columnas para lo 
dos», publicamos una ruti- 
na que permite tiacef pre- 
sentaciones con 64 carac- 
teres por línea desde un 
programa escrito en Basic- 
Respecto a las 8C co- 
lumnas» es Imposible con- 
seguirlo en un Spectrum ya 
que implicaría, necesaria- 
mente, aumentar e! núme- 
ro de pixels de la pantalla, 
lo cual constituye una mo- 
dificación profunda a la ar- 
quitectura del ordenador. 



Coneniófi d§i méfona 

¿Cómo se puede conec- 
tar ei teléfono at ordena* 
dor? {Si se puede) y ¿qué 
función desempeñaría? 

Andrói A0J?;¿ wú- 

□ En principio! hay que 
decir que la Compañía Te* 
letónica Nacionat de Espa- 
ña prohibe expresamente 
toda intervención de sus lí- 
neas realizada por personal 
ajeno a la misma compa- 
rtía, incluido el abonado. 

Partiendo de esta base h 
la única conexión que se 
puede hacer es aquella que 
no implique un contacto di- 
recto con ta línea, es decir, 
el M O DEM, Este periférico 
permite transmitir datos de 
ordenador a través de la lí* 
nea telefónica por el simple 
procedimiento de colocar 
el mícroteléforto encima de 
unos receptáculos que lle- 
va el MODEM a tal efecto. 
No obstante, la calidad de 
jas líneas de la CTNE es 
tan pésima que pocas ve- 
ees se obtienen resultados 
satisfactorios transmitien- 
do datos a través de ellas, 

Si, a pesar de todo, deci- 
de ignorar la prohibición de 
Fa compañía, podría hacer 
que su ordenador le marca- 
ra automáticamente ios nú- 
meros de teléfono* utilizan 
do el ínterface adecuado, 



Sintetizado? de voz 

Ruego me indiquen la 
fongitud dei sintetizador de 
voz aparecido en el núme- 
ro í de MÍGRQHQBBY 
CASSETTE. 

□ El sintetizador de voz 
está ubicado a partir de !a 
dirección 630 y tiene 
2222 bytes de longitud. 
Tenga en cuenta que no es 
reubícabJe. 



Tengo un Spectrum 48K 
y desearía modificar su te- 
clado* por to cual rni duda 
es sí seria mejor comprar- 
me et teclado Indescomp o, 
por ei contrario, convertir 
mi Spectrum en un Plus. 

Jo*é C. APARICIO Cénfefr* 

La elección de un tecla 
do (como la de un ordena- 
dor), es una decisión que 
hay que tomar teniendo en 
cuenta lo que se quiere ha- 
cer con éL Existen más te- 
clados además del Indes- 
comp; nuestro consejo es 
que los pruebe todos o t al 
menos» los más posibles, 
antes de decidirse 
De todas formas, el de In- 



descomp es un teclado ex- 
celente con teclas de muy 
buena calidad, aunque no 
tiene teclas desdobladas 
(las numéricas y los curso- 
res actúan en paralelo so 
bre las correspondientes 
de las dos semi filas supe- 
riores) le sobre la tecla de 
recha de «SPACE» que de- 
bería haber sido wCAPS 
SHIFT*. y se echan a faltar 
dos teclas de «punto» y 
«coma» en el teclado nu- 
mérico que, además, hubie- 
ran sido muy fáciles de 
d esdobl a r , s i m pl e me nte, 
con cuatro diodos. En resu- 
men, se trata de un teclado 
fabricado con buenos ma- 
teriales pero con un diseño 
electrónico no todo lo cui- 
dado que sería de desear. 
Como ventaja adicional, in^ 
cluye amplificador de soni- 
do, «BESET» y salida de 
monitor. 

Todo lo con ira rio hay 
que decir del Plus, tiene un 
diseño muy cuidado y gran 
número de teclas desdo- 
bladas, pero sé trata de un 
teclado de membrana y, 
además, mala; por lo que 
las averias están a la orden 
del día. En este caso, hay 
que decir que podrían ha- 
berse gastado un poco 
más en mejorar los mate- 
riales de construcción, aun- 
que esto hubiera supuesto 
un incremento del precio. 
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* VENDO cassette Computan© 
nuevo, por 4,200 ptas. Empa- 
q u etado y envío a mí c uen ta, In - 
fresados escribir a Ernesto 
Hernández Rodríguez. Via His 
p anidad, 6i. BL-7. Zaragoza, 
Tel 34 77 99 

* VENDO 4¿K con todos sus 
accesorios y en perfecto es! a 
do. Precio: 32,000 ptas. {negó- 
dables). Informarse en el tel. 
(91)711 02 40 de Madrid. Pre- 
guntar por Alvaro Herrera. 

* URGE vender Zx Speclrum 
Plus, completo, más cassette 
Tape Récord y con Inter lace 
Kempsloñ con Joyslíck Guick 
Shol II, por 45,000 pías. Rega 
(aria revistas o un órgano Ca- 
sio. Llamar al tel. (91) 694 4643, 
Preguntar por Juan Antonio. 

* ME GUSTARIA poder inter 
cambiar con otros usuarios de i 
Speclrum > trucos, listados de 
programas, etc. Interesados di- 
rigirse a Manuel, O no non. 8. 
4.° 4/, Ce^danyola, Barcelona. 
Tel {93) 692 37 23, 
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* VENDO Spectrurn 4SK com 
píelo. Con reset. Regalo un sin- 
tetizado! de voz {circuito mon- 
tado) acopla ble al Speclrum y 
vanas revistas ZX. Todo por 
30,000 ptas José Antonio fel 
(964) 79 0334. 

* HA NACIDO un nuevo club 
de usuarios del Speclrum Algo 
distinto, con visitas, informa- 
ción, intercambio de opiniones, 
l rucos, experiencias, excursio- 
nes, ele. Interesados sólo de 
Madrid, y ser menor de 14 artos 
pueden llamar al tel. 473 66 78. 
Madrid, Preguntar por Alberto. 

* VENDO Spectíum 48K nue- 
vo K con embalaje, acompañado 
con sus accesorios. Precio: 
30,000 pías, (negociables). Só- 
lo Bilbao. Tel. 415 57 87, Pr* 
g untar por Gonzalo. 

* VENDO Zx Spectrurn Plus, 
por tan sólo 20 000 ptas. Intere- 
sados llamar ai teléfono (964) 
84 30 58. Preguntar por Juanjo, 
o bien escribir a ta dirección; 
San Sebastián, 13. Marche na, 
Sevilla, 

* VENDO ordenador Zx Spec- 
trurn 48K con iodos sus cables 
y fuente de alimentación. Com- 
prando en enero 65 Precio 
20.000 pías. Tel. 244 17 70 Prfr 
guntar por Alberto. Madrid. 

* VENDO Spectrurn 4GK con 3 
meses, y con los manuales ori- 
gínalas y sus complementos. El 
precio total es de 22.000 ptas. 
José Tel. 381 39 83. Barcelona 

* INTERESADOS en contactar 
con usuarios que tengan Spec 
irurru para intercambiar ideas, 
información, etc. sobre Spec- 
trurn pueden escribir a la si- 
guiente dirección: Manuel J. 
Corrales Bonilla. Ci Dr. Arruga, 
B M h l. e C, Jerez de ta Fronte- 
ra. Cádiz. Tel. 30683 34. 

■ CAMBIO/VENDO microorde- 
nador Casio Fx*720, nueva, sis- 
lema Ra mear d con Interface 
para casselte más 3 libros de 
insirucclones y consola de 
video Todo ello valorado en 
42.000 pías, < negociables) o 
bien lo cambio por Speclrum 
Plus en buen estado, Interesa 
dos pueden llamar al tel. (968) 
23 51 14. Preguntar por Andrés 
O Francisco. Cf Burruezo, 1,2.* 
A. 30005 Murcia 



• VENDO Zx Spectrurn Plus 
con todos sus accesorios y ga- 
rantía, incluyo revista, un libio 
de «programación en Basic». 
Todo por sólo 40.000 ptas. Lia 
mai al teléfono (955) 23 15 29 
Huelva, Preguntar por José Mi 
guel Rute, 

• HAZTE socio de Challenger 
Soft, el mejor club de España 
del Zx Spectrurn, sólo tienes 
que escribir a Javier García, O 
San Genis. 71 73, 10 ° A. Zara 
goza. Aportando 150 ptas., en 
sellos y recibir as información. 

• VENDO Zx Spectíum 48K 
comprando hace un año y en 
perfecto estado, con todos sus 
accesorios. Tocto ello por 28.500 
pías. Interesados escribir a Luis 
Angel Fraile. Avda. Asturias, 11, 
1.*lz. r o bien llamar al tel. (988) 
75 2862 de Patencia. 

• VEN 00 Zx Spectrurn 48 K 
con manuales y todos sus ac- 
cesorios más un interface pro 
gramable. Todo por sólo 35.000 
ptas. Llamar al teléfono {93) 
219 4S 90. Preguntar por Carlos, 
■ VENDO juego de TV con 6 
juegos, con dos controles fe- 
mólo y con rifle y pistola para 
uno de tos juegos. Precio 7.000 
ptas, interesados escribir a Pa 
blo Morí te mayor González Q 
Colombia. 1 2.° B. Costada. 
Madrid. O bien llamar al ¡el. (91) 
672 66 OS. 

• DESEARIA que algún leclor 
me hiciese una copia del len- 
guaje Logo para Spectrurn (es- 
pato! o Inglés). Ponerse en con- 
tacto con Alberto Cot. Cí Pilar. 
13. Matará Barcelona. Tel. (93) 
799 33 41. 

• VENDO Spectrurn 48K RAM, 
con salida para monitor, inclín 
yendo cables, manuales en 
castellano. 2 libros de progra- 
mación en Basic por la canti- 
dad de 27,000 ptas, Interesados 
escribir a Juan Carlos Gonzé. 
lez. Cf Hortensia. 7, BJ Dr. To 
rrejón de Ardoz. Madrid. Tel. 
(91)675 62 43. 

• DESEARIA que algún lector 
me enviara los manuales del 
Spectrurn Plus, en castellano 
(origínales o copias), por nece- 
sidad de estudio. Enviar ofertas 
a Antonio Yepes Sanz. Parva de 



la Ría, 2 D Grp N* 24, Vallado- 
lid 47009. 

* VENDO interface Kempston 
por 4 800 ptas o bien lo cam- 
bio por interface programable 
de indescornp. Llamar al tel. 
(945} 24 01 28. 

* SI BUSCAS tu club, escribe 
a Espa-Sot pidiendo más infor- 
mación. Feo. Javier. Cí Carrero 
Blanco, 27, 6,* Dr. El puente. 
Orense. 

* HEMOS formado un club del 
Spectrurn para toda España. 
Tenemos, trucos, ideas, instruc- 
clones, etc. Interesados escri- 
bir a la siguiente dirección: Ja* 
wier Jiménez Rodríguez. Resi- 
dencias Condes de Buslillo, 10, 
4.» E. Sevilla 410O5. 

* VENDO impresora C ITQH 
M 9610 a estrenar Un año de 
garantía, 120 CPS, varios tipos 
de letras con cinco cintas de 
impresión |unlo con interface 
Centronics y fisc 232 para 
Spectrurn y cabJes de impreso- 
ra, Todo por 85.000 ptas, Tam- 
bién lo vendo por separado. Él 
interface liene cinco meses de 
garantía Tel. (91) 747 1034 Pie 
gunlar por Andrés. 

* SOMOS un club de usuarios 
Que estamos interesados en 
cambiar todo lipo de i rucos. 
Instrucciones, mapas, códigos 
de enirada. etc. Enviad ideas, 
tistes y otras cosas a tí Fono- 
llar, 30. 1°, 2.*. Manresa. Bar- 
celona. 

* VENDO Speclrum 48K, ínter 
face joyslicic (comprado para 
lodos los juegos). Precio razo- 
nable. Tel. 742 64 10. Madrid, 

* DESEARIA contactar con 
usuarios riel Speclrum acciona- 
dos a los wargames, simulado- 
res, juegos de arca de, etc. Inte- 
resados escribir a A. Sanz Fer- 
rnQSñL Q Va íd er rodrigo, 27. 
28035, Madrid. 

* VENDO ordenador Yashica 
80K P totalmente nuevo, sistema 
MSX. Regalo revistas y dos c ar ■ 
luchos ROM 64K. Todo ello por 
Sólo 40.000 ptas. Interesados 
escribir a Carlos Pliego Igte 
si as Urb. Molino de la Navata. 
Bl-2 1,* C. Madrid. Tel. (91) 
858 17031 



ORBITRONIk 

C/ HcrmjiiiH Machado. 5J 
{Metro Quiñi a nal 
T*l. 407 17 61 

SERVICIO TECNICO 
REPARAC ION I S 

SPECTRUM J.80Ü ptas. 

Materiales min-inulcí. 
Amsirad, Commodorc, 
Múniiore*. Ampliación 

de memoria^ 
y PeriféfKCtt cu ptnvrji 
Tf aba jamos a pruvinciúv 



CONCURSO FUTURE STARS 

Cada respuesta a las preguntas de la página 13 es un número. 
Suma las cuatro cantidades y el valor total es el resultado. 
Suma total... D □ □ □ 

Nombre , + + . * , , , 

Dirección , , , , , - 

Cí i ud ad , J .-... t .ii4.«ikij. + J .**.. •■■*■■•** + *» + <■*■ 
Teléfono 
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ASI TRABAJA EL QL 
HECHO PARA NOSOTROS 




QL QUILL TRATAMIENTO DE TEXTOS 

QL Quill muestra en pantalla exactamente cómo 
aparecerá su escrito cuando esté impreso. Olvídese de 
pesadas memorizaciones de comandos. Con QL Quill 
üene siempre todo lo necesario en pantalla. Escriba en 
negrita, corte, una H fije tabuladores, márgenes, 
sobreescnba. después de todo esto su QL le dirá, 
además, cuántas palabras ha escrito 





QL ABACUS. HOJA ELECTRONICA 
DE CALCULO 

Este programa ha superado con mucho las tradicionales 
hojas de cálculo de otros ordenadores. Con QL Abacus 
escriba simplemente 'cosies de personal", o "personal", 
o "pers" para encontrar esa celdilla. QL Abacus también 
le ayuda a decidir lo que hay que hacer mediante 
diferentes sugerencias, dentro de una amplia gama de 
posibilidades Podrá, además, crear hojas electrónicas 
de cálculo con más de 6.000 celdas individuales. 

Podrá mostrar ventanas múltiples, variar la disiancia 
entre columnas 





QL ARCHIVE. BASE DE DATOS 

Organizar su agenda o poner al día su fichero se 
convierte en un trabajo agradable QL Archive resuelve 
rápidamente su problema con un sistema de archivo 
de gran facilidad de uso. usando un lenguaje aún más 
sencillo que el BASIC 

Con un mínimo de práctica puede crear desde un 
simple directorio a una extensa base de datos Podrá 
determinar relaciones, extraer datos, reorganizarlos, 
hacer cálculos estadísticos y contables 

Con QL Archtve podrá crear un formato personalizado 
para sus informes 




L 





Oh EASEL GRAFICOS 

Olvídese de construir tablas de valores o enfrentarse 
con situaciones dudosas antes de ver algún resultado 
Con QL EASEL podrá desde el principio crear gráficos 
Inmediatamente creará diagramas de barras, filas, líneas 
rellenas, sectores, barras sobrepuestas 
Tbdo etlo simplemente pulsando una tecla- 
Introduzca textos donde quiera Dentro o cerca de su 
diagrama. Más aún, mueva el texto por la pantalla para 
ver dónde queda mejor en el color que prefiera. 



invest roñica 
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